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PERSONAL COMPUTER

- -

-40/80 TEGN PR. LINJE

- 32K TIL 96K ROM

- 32K TIL 256K RAM

- SV EXTENDED BASIC,
PASCAL, UCSD PASCAL,
FORTRAN, LOGO, COBOL,
PL-1, ASSEMBLER, CBASIC
(KOMPILERBAR BASIC)

- Z-80A PROSESSOR, 3,6 MHz

- INTERRUPTSTYRT BASIC,
2 PROGRAMMER KAN
KJORES SAMTIDIG

-CP/M2.20G 3.0
KOMPATIBEL

- 32 SPRITES, 3 STORRELSER
OG MULTICOLOUR

= HﬂYOPPLﬂSELlG
GRAFI
256 x 192 PUNKTER

—16 FARGER

- 71 TASTER
10 PROGRAMMERBARE
FUNKSJONSTASTER

- 3 LYDGENERATORER,
8 OKTAVER

- SYNTHESIZERKVALITET

] -. pr =

SV-328 er computeren for
mindre firmaer som ensker et
komplett program med store
vekstmuligheter.

[ EE

- ON ERROR GOSUB er du
- ON INTERVAL GOSUB kjoper idag - for full brukerglede
- ON KEY GOSUB i fremtiden. Med sine tekniske
- ON STOP GOSUB data og program-muligheter blir
- ON SPRITE GOSUB Det mesl brukle operativsystem selv eksperter imponert over

- ON STRIG GOSUB Den nye sof dard for i PECTRAVIDEO 318 og Spectravideo. Den er skapt og
- INTERVAL ON/OFF/STOP microcomputere. 328 kjerer bade CP/M 2.2 og tilpasset dine fremtidige behov
- KEY ON/OFF/STOP CP/M 3.0 Tusenvis av pro- - og gjar valg av computer lett!
- STOP ON/OFF/STOP SV 318 Kr. 2730,— grammer kjorer under CP/M og

- SPRITE ON/OFF/STOP SV 328 Kr. 4500, — dekker tilngermet alle behov.

- STRIG ON/OFF/STOP

PR COMPUTER
O STANDARD AS

’---------

Kupongen sendes til Computer Standard AS, 2
Industrivn. 11A, Postboks 155, N-2021 Skedsmokorset.

[ Jeg onsker naermere opplysninger om

I (O Spectravideo computer SV 318
O Spectravideo computer SV 328
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Spill eller virkelighet?

Tor Edvin Dahl beveger seg i grdsonen.

Tasta-Tore lzerer deg BASIC
Denne gang med grafikk til Dragon 32/64.

Hjemmedata gar pa EDB-skolen
Rapport fra nybegynnerne

Datastartdisketten — undervisning eller lek?
Hva kan de tretten programmene brukes til.

Dataeventyret med Tastatomet
Tastatomet far fart i nedrustningsforhandlingene.

LOGO — er det no’ gay, da?

En artikkel om skilpadder med fargestifter til.
Mastermind for Oric 1
Et av de bedre av mange innsendte Mastermind-programmer (listing).

Vi tester skrivere
Det vrimler av skrivere pd markedet. Var mann har sett pa et utvalg.

CP/M-skrivemaskin

som ble oppfunnet i frustrasjonen over utfyllingen av bankgirokort.

Databers
Kjop, salg, bytte, tips, etterlysninger osv. Var datakontaktspalte.

Datamaskinener til lommebruk
Vi ser pa Sharps mikro-mikro-maskiner.

Morsetrening for Dragon 32/64

Leer deg morsealfabetet og & morse med computeren din (listing).

Labyrintspill for Spectravideo 318/328

Enda en gang et spill med svette joysticks (listing).

Kupongsiden

Kuponger med porto betalt for abonnement, databers og dataklubber.

Boksiden

Vi snuser pa en gammel slager — TRS 80 mod 100

Televerkets kjeeledegge er fremdeles ikke for gammel.

Panikk i eplehagen for Commodore 64
| manedens program er en saerdeles hostlig aktivitet temaet.

Online - var brevspalte

Om Commodores spesialtegn og vanskeligheter med tilkobling av skriver.

Databaser - hva er det, og hvilke skal jeg kjope?
Et program i to akter: Hap og virkelighet.

Sladrehjernet

Om norsk tegnsett, forfatterforeningen og databasen i Drammen.
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Er spill bare for barn?

I en tid som ikke ligger sa langt bak
0oss som vi helst vil tro, var de slett
ikke det. Det var en av flere mulig-
heter til & f& kontakt med overjordis-
ke makter. Gudenes vilje, skjebnens
veier, alt dette kunne man fa vite noe
om ved hjelp av terninger, kort, br-
ikkespill og gjetteleker. Det er kan-
skje ikke s& vanskelig & forsta? Noen
og hver kan fristes til & tro pa lykken
nar den samme vinner runde etter
runde i ludo, monopol, poker — eller
h&ver inn millioner i pengelotteriet.

Samtidig forarger det oss litt, og vi
ender kanskje med & si at det der
med spill er egentlig bare & kaste bort
tiden. I tillegg kan man tape penger!

Men spillegleden har ikke veert lett &
knekke. Nye gode begrunnelser duk-
ker stadig opp. Aldri ble det vel spilt
sd mye som i victoriatidens England. I
denne meget dydige og snusfornuft-
ige perioden hevdet man med stor
styrke at spill var leererike. Barn leer-
te geografi ved a legge puslespill som
viste kart over Europa (puslespillet
ble forevrig funnet opp nettopp i Eng-
land — i victoriatiden). Brettspill om
ekteskapets farer og velsignelser var
afinnei alle hjem.

Gudfryktig kunne man ogséa bli, av
kortstokken, for eksempel. Her er et
utdrag fra et hoyst alvorlig ment fly-
geblad fra attenhundretallet: «Nar
jeg ser et ess, blir jeg minnet om at
det bare er en Gud, og nar jeg ser pa
en toer eller en treer, minner den
forste meg om Faderen og Sennen,
den neste meg om Fader, Senn og
Helligdnd. Fireren far meg til & tenke
péa de fire evangelistene...»

Da Rubiks kube gikk som en farsott
over hele verden for noen fa ar siden,
ble det hevdet (og det var sikkert noe
idet!) atden gatreningi & tenke i «tre
dimensjoner». Sperrespillene, som er
dukket opp og forsvunnet igjen med
jevne mellomrom, og som né feirer
nye triumfer i USA og England, er
blitt forsvart med at man p& en un-
derholdende méate kunne friske opp
gamle kunnskaper og tilegne seg nye.

Detféarsa veere. Unnskyldningene tje-
ner bare til & bortforklare hva som er
de egentlige drsakene. Hvorfor spiller
vi? Det finnes selvfelgelig mange svar,
men ett er noks& grunnleggende:
Spillet er en del av virkeligheten.

Deterendel avvirkelighetenfordivar
glede over a konkurrere er der, fordi
lysten til fantasering er der, fordi vi
liker & ta for oss oppgaver — lose
dem.

Vi er alle spillere

I et s& velregulert samfunn som vart

blir det ofte gitt sma sjanser til & til-
fredsstille disse behovene. Kanskje
er det noe av grunnen til at nye spill
brer seg med en s eksplosjonsartet
hurtighet? Da de forste kryssordene
dukket opp (de kom faktisk ikke for i
vart eget Arhundre), var interessen for
dem s& stor at bekymrede syenleger
uttalte seg om mulige eyenskader,
mens psykologer og psykiatere meld-
te om tilfeller av sinnsykdom péa
grunn av overdreven kryssordles-
ning. Aktiviteten var sagar en trussel
mot ekteskapet: Det ble skrevet om
kvinner som forlangte skilsmisse for-

di mennene deres loste kryssord dag
og natt!

Egentlig er vi spillere alle sammen,
det er bare det at mange ikke synes
deres spill er spill. Enten kaller de det
en idrett, eller de kaller det vitenskap.
Eller sdgar kunst!

Men det er spill ogsa! Orienteringslep
har mange av de samme karakter-
trekk som labyrintproblemene.
Forskning og forskningsteori er i
prinsippet ikke forskjellig fra spille-
oppgaver av typen: «Da min bestemor
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var tretti ar, var hun dobbelt si ga-
mmel som min senn blir nar...»

Som kunsten prever & si noe om ver-
den omkring, gjeor mange spill det
samme. Forretningsspillene (Mono-
pol var bare begynnelsen til en hel
serie slike spill) og krigssimulering-
ene (som har skaffet seg mange el-
lers fredelige tilhengere) — nesten
alle prover & komme s& neer opp til
virkeligheten som mulig.

Teknologien slar til!
De siste arene har det veert dataspil-

lene som har veert omgitt med mest
«virkelighets-mystikk».

Datateknologien har unektelig dpnet
for uventede perspektiver. Stadig bil-
ligere maskiner med stadig gkende

| kapasitet har gjort det mulig & lage

de mest overraskende programmer. I
England drives innflekte dataspill pr
post. I ett av disse spillene kan den
enkelte deltager veere en person fra
renessansen. Ikke en historisk per-
son, men gjerne godseier, prest, han-
delsmann eller oppfinner. Man kan
velge hvilket land man vil bo i (bade i

] Europa og Asia) — og blir utstyrt

med penger, egenskaper (mot, intel-
ligens m.m.) — og s& bestemmer man
seg for hva man vil gjere. For et
halvt ar av gangen. Man kan reise,
handle, verve soldater til oppror eller
krig, spre politiske ideer, hva som
helst. Alt kjores mot et program som
forteller hver enkelt spiller hva resul-
tatet av disse aktivitetene har fort til.

gerstedene som i huj og hast ble
gjort om til spillehaller, har flyttet
arkademaskinene bort til kortveggen
og selger igjen pelser og cola. Flere
av de amerikanske firmaene som
produserte TV-spill har enten gitt
konkurs eller er blitt nedt til & legge
om produksjonen. Stremmen av soft-
ware til populeere computere som
Apple, Commodore og Spectrum be-
gynner & stilne. Begrensningene blir
merkbare.

For det er grenser mellom spillet og
den virkeligheten den etterligner. Da
det engelske «The Hobbit» ble lan-
sert, fikk brukerne forsikringer om at
de forskjellige personene som duk-
ket opp i spillet, hadde sitt eget liv, og
at man kunne kommunisere helt na-
turlig med maskinen — som om man
selv var en person i handlingen.

En sannhet med modifikasjoner.

Personenes selvstendige liv bygget pa

SPILL ELLER

Det morsomste ved spillet er selvfolge-
lig at spillerne — kanskje uten & vite
det — vil pavirke det andre gjor. En-
kelte slike spill kan forevrig spilles
direkte pa computere som kommuni-
serer over telenettet.

Arkadespillene forseker ogsa & etter-
ligne virkeligheten, men pd en helt
annen mate. Bilene, rakettene og
landskapene blir stadig mer naturtro.
Bildene ligner forbleffende mye pa
tegnefilmer. Flere skjermer plassert
ved siden av hverandre gir dessuten
et mer totalt bilde.

En gang var simulatorer kompliserte
og kostbare apparater som ble brukt
til trening og oppleering av blant an-
net flygere. I dag finnes det en hel se-
rie programmer som tilbyr omtrent
det samme. Instrumentbordet er der,
men i stedet for instrumentene mé
man bruke tastatur og joystick.
Mens det er forholdsvis lett a fa flyet
opp fra bakken og holde det i lufta, er
det adskillig vanskeligere & manevre-
re flyet s& stett at man kommer riktig
inn ved innflyvningen. Og landingen
viser seg & veere en vanskelig nott &
knekke!

Etter stormen

Forferdelsen over alle dataspillene
begynner & gi seg. Forklaringen er en-
kel: Bolgen har veert her. Hambur-

VIRKELIGHET?

prinsipper som har veert kjent fra
brettspillene i mange ar: Kast en ter-
ning. Far du seks, dukker trollet opp.
Bare at i «The Hobbit» kalles trollet
en goblin, og det er programmet selv
som utferer «terningkastet».

Hva med hovedpersonen, spilleren
selv?

Kommunikasjonen er slett ikke na-
turlig. Den begrenser seg til det (som
regel snevre) ordforrddet program-
met er i stand til & reagere pd — hvil-
ket forer til helt tapelige utsagn som:
I don’t know what a person is, eller: I
can’t see any tree here, ndr man har
fatt vite at man star midt i en skog!

Begrensningens gleder
Men etter en stund viser det seg at
gleden ved spillet er avhengig av be-
grensningen! Det gjelder slett ikke &
gjore alt det man kunne ha lyst til,
men finne den ene reaksjonen som
programskaperne har funnet ut er
«logisk». Ett eksempel blant tusen: Du
star ved en elv, og en bat ligger ved
bredden. Duvilover,og prever med alt
mulig: Enter boat. Cross river. Cross
river with boat. Go into boat. Row bo-
at across river. Ogsavidere, ogsavide-
re. Svarene er enten rent tull, eller
gjentatte forsikringer om at man
ikke kan krysse elva. Inntil man fin-
ner lgsenet: Climb into boat. Da far
programmet fart pd seg, og forteller
Fortsettes side 46 |IIIIp




«I think the AMSTRAD WIII
give a lot of sleepless

nights to Sinclair, Acorn
and Commodore...»

Personal Computer Weekly

Hvilken annen maskin kan tilby 64Kb ROM, 32Kb RAM,
profesjonelt skrivemaskin-tastatur, innebygget datakassettspiller,
farge eller monocrome monitor, samt en av markedets kraftigste BASIC
til en like fantastisk pris?




Komplett, alt-i-ett!

Trenger du en enkel maskin for tekst-
behandling, kalkyleberegning etc.,
hvor det kreves 80 tegns skjermbredde,
velger du CPC 464 med grenn
VDU-monitor. @nsker du en mer far-
gerik utgave, kan du velge fargemoni-
tor eller modulatoren MP-1 som tilla-
ter tilkobling til fargefjernsyn.Med an-
dre ord passer maskinen ethvert behov
— enten den profesjonelle brukeren el-
ler for den som vil bruke maskinen o
dens utrclige programvare pa spillsi-
den.

Skjermbilde

En maksimal opplesning pa 640 x 200
punkter med 27 farger gjer maskinen
ypperlig til spill og underholdning.

Importer:

:Informasjonssystemer as

Postboks 74,
1324 Lysaker

Distributer:

:Emo engros
Postboks 40,
2013 Skjetten

AMSTRADS fantastiske priser
CPC 464 m/mono-

crome monitor kr. 3990,-
CPC 464 m/fargemonitor  kr. 5590,-
Joystick kr. 150,-
Programvare frakr. 98,-

Perifer utstyr

Diskettstasjon med CP/M* og LOGO
vil veere tilgjengelig til en meget rimelig
penge. Det samme gjelder en 80 kolo-
nners skriver som kan kobles til CPC
464’s parallelle printerport. Joystick
kan ogsa tilkobles.

Amsoft

Et eget software-hus serger for at du
allerede i dag kan fa tak i en mengde
kvalitets-programvare béade nar det
gijelder underholdning og praktisk
bruk. Litteratur og tidsskrifter er alle-
rede pa markedet.

Amstrad — User Club
Brukerklubb er allerede opprettet.

* Reg. varemerke Digital Research AM SIHAH

[0 Jeg snsker mer informasjon om AMSTRAD produkter
stk. CPC 464 m/ [] farge (] monocrom monitor
a kr.-3990,- / 5590,- + oppkravsgebyr og frakt.

] Send meg

Adresse:

Postnr.:

Sendes Emo engros, Postboks 40, 2013 Skjetten
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Del VIII.

Hei igjen! Vi fortsetter med det samme som forrige gang, nemlig grafikk! Og
denne gangen er det Dragon 32/64 som stdr for tur. I tillegg til det du finner i
denne leksjonen av kurset, bor du ogsd se pd forrige leksjon (for Spectravideo
SV-318/SV-328). Det er sveert mye likt her (ikke sd rart, det er Microsoft som
har skrevet basic-tolken for bade Spectravideo og Dragon), sd du kan kanskje
fa bdde i pose og sekk!

Vikjorer i vei:

Ogsa Dragon kan operere med flere forskjellige grafikkstillinger, fra tekst-
skjermen med laveste opplesning til heyopplesningsskerm for fin grafikk. Vi
skal starte med hvordan du tegner pa den «vanlige» tekstskjermen:

Nar du skrur pa din drage, er den automatisk i tekststilling — sort tekst pa
gronn bakgrunn, og du har 16 linjer med 32 tegn pa hver til rddighet. Du kan
gjerne velge en annen farge p4 bakgrunnen, men der du skriver noe, blir bak-
grunnen grenn igjen. For & endre bakgrunnsfarge bruker du kommandoen
CLS etterfulgt av et nummer fra 0 til 8. Tallet etter CLS bestemmer fargen pa
bakgrunnen:

0 — sort 5 — hvit

1 — gronn 6 — turkis
2 — gul 7 — fiolett
3 — bla 8 — oransje
4 — rod

Innstruksjonen CLS brukes jo vanligvis for & blanke skjermen, og det samme
er tilfelle med dragen — skjermen blankes samtidig med at bakgrunnen skif-
ter farge. Men du kan gjerne skrive CLS uten noe tall etter, da blir bakgrun-
nen automatisk grenn.

Pa tekstskjermen kan du ogsa tegne grafikk, men opplesningen er heller lav
(64x32 punkter). Du kan gjere dette pa to mater:

1. Ved & PRINTe tegn med ASCII-koder fra 128 til 255. Se instruksjonsboken
din for flere opplysninger om dette.

2. Ved & bruke instruksjonene SET og RESET for & tenne og slukke punkter.
Disse to skal vi ser mer pa:

SET brukes for a tenne et punkt, i den fargen du velger. SET etterfelges av tre
tall i parentes som adskilles med komma:

SET (x,y.f)

der x og y er koordinatene (x fra 0 til 63, og y fra 0 til 31), og f bestemmer far-
gen pa dette punktet. f kan veere fra 0 til 8.

Vil du slette et punkt, kan du enten bruke SET og samme farge som bakgrun-
nen, eller RESET etterfulgt av koordinatene for punktet som skal slukkes:

RESET (x,y)

x og y har naturligvis samme grenser som for SET-instruksjonen.




Tasta-Tore gir seg ikke, og
det haper vi gjelder for deg
ogsa. Vi ber deg skrive til oss
hvis du synes noe

mangler, er darlig eller galt
forklart, burde vert utelatt,
eller om du har andre syns-
punkter pa kurset.

Tore kan stadig strammes opp!
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La oss se litt mer p& bakgrunnsfargen. Den er automatisk grenn, og selv om
du bruker CLS for & sette en annen farge, vil bakgrunnen der du skriver noe,
bli grenn. Vi kan faktisk endre dette — med instruksjonen SCREEN.

Néar du skrur pd, settes skjermen automatisk i stilling SCREEN 0,0. De to tal-
lene etter SCREEN betyr:

1. Skjermstilling. 0 er tekst, 1 er heyoppleselig grafikk (mer om dette senere).
2. Standard farge for bakgrunnen. 0 betyr gronn, og 1 betyr oransje.

Det er ikke noen vits i & endre dette hvis det ikke skjer i et program, for
maskinen vil automatisk sette SCREEN 0,0 hver gang den skal skrive en be-
skjed til deg — for eksempel OK etter at den har utfert kommandoer for deg.
Men prov SCREEN 0,1 i et program, og skriv noe pa skjermen. Ser du? Oran-
sje som standard bakgrunn i stedet for grenn.

Det siste vi skal se p& i forbindelse med grafikk pd tekstskjermen, er mulig-
heten for & lese av hvilken farge et punkt har. Da bruker vi funksjonen PO-
INT:

A=POINT(x,y)

der x og y er koordinater for punktet vi vil sjekke. Det du far tilbake (i varia-
belen A i dette tilfellet), er enten 0, hvis punktet er av, eller fargekoden, hvis
det er pé.

Over til hgygrafikk!

(Det er vel dette som er mest spennende?) For vi kan begynne & tegne, ma vi
se p& hvordan Dragon lagrer bildet ditt i hukommelsen. Det finnes forskjel-
lige heoygrafikk-stillinger ogsé, og de krever forskjellig mengde hukommelse.
Skal du har stor opplesning og mange farger, krever dette en god del, faktisk.
Heldigvis, dragen setter ikke av s& mye hukommelse til grafikk hvis du ikke
vil selv.

Vi deler opp grafikkhukommelsen i sider, og hver grafikkstilling krever for-
skjellig antall sider for & virke normalt. En grafikkside er 1,5 Kbytes (1536 by-
tes). For & velge antall sider som skal settes av til grafikk, bruker vi instruk-
sjonen PCLEAR etterfulgt av et tall fra 1 til 8. Du kan altsd aldri reservere
mindre enn 1 side til grafikk, noe mé den jo ha & arbeide med uansett!

Du kan selv se at PCLEAR péavirker hukommelsen. Prov PCLEAR og forskjel-
lige verdier, og sjekk hvor mye hukommelse du har igjen med MEM-funksjo-
nen. Enig i at det er 1536 bytes for hver side?

Det er et par ting i forbindelse med PCLEAR du ber merke deg: For det forste,
PCLEAR utferer mye av det samme som CLEAR, s& bruk den bare i begyn-
nelsen av programmet ditt — ellers kan du risikere at variablene dine gar
floyten nar PCLEAR utferes. Og hvis du ikke angir PCLEAR i det hele tatt,
brukes PCLEAR 4, som maskinen automatisk utferer nar du skrur den pa.
Hvis du ikke skal bruke grafikk, er dette 3 sider mer enn skjermen trenger, og
3 sider er 4608 bytes — som du kan ha bruk for til noe annet! Med andre ord,
la programmet ditt begynnne med PCLEAR, enten for & sette av plass til gra-
fikk eller for & oke plassen til variabler og programmet ditt.

Vi sa tidligere at SCREEN 1,x setter hoyoppleslig grafikk, s dette ma natur-
ligvis ogsé veere med for du kan tegne noe. x er enten 0 eller 1, og bestemmer
hvilken fargeskala som skal brukes. Vi kommer tilbake til fargeskalaen om et
oyeblikk.

SCREEN 1 setter hoyoppleselig grafikk, men med PMODE kan du velge hvil-
ken av heygrafikk-stillingene som skal brukes. Det er 5 forskjellige heygra-
fikk-stillinger, nummerert fra 0 til 4, som alle har forskjellig opplesning og
fargemuligheter:

PMODE 0: Opplesning 128x96 punkter, bare 1 grafikkside er nedvendig, og
bare to farger av gangen er tilgjengelige.

PMODE 1: Opplesning 128x96 punkter, 2 grafikksider er nedvendig, og du
kan bruke fire farger samtidig.

PMODE 2: Opplesning 192x128 punkter, 2 grafikksider er nedvendig, og
bare to farger av gangen er tilgjengelige.

PMODE 3: Opplesning 192x128 punkter, 4 grafikksider er nedvendig, og fi-
re farger kan brukes samtidig.

PMODE 4: Opplesning 256x192 punkter, 4 grafikksider er nedvendig, men

bare to farger av gangen er tilgjengelige.




Selv om det er forskjellige opplesninger i bruk, angir du alltid koordinater fra
0 til 255 for x og fra 0 til 191 for y. Maskinen regner selv om til den opplesning
du bruker i oyeblikket.

I forbindelse med SCREEN-instruksjonen nevnte vi fargeskala. Du kan velge
mellom to forskjellige fargeskalaer ved & bruke SCREEN 1,0 eller SCREEN
1,1. De forskjellige fargene i de to skalaene er:

PMODE 0: Skala 0 = farge 0 og 1, skala 1 = farge 0 og 5.
PMODE 1: Skala 0 = farge 1,2, 3 og 4, skala 1 = farge 5,6, 7 og 8.
PMODE 2: Som PMODE 0.

PMODE 3: Som PMODE 1.

PMODE 4: Som PMODE 0 og 2.

Deter en ting til i forbindelse med PMODE: Du ma velge hvilken grafikkside
skjermen skal begynne p&. Forelepig skal vi la den starte i side 1, s& PMO-
DE-instruksjonen skrives PMODE x,1 der x er stillingen du velger.

Snart tegner vi

Hoi! Det var mye for vi i det hele tatt kan begynne & tegne. Du mé altsa for
tegning:

1. Velge hvilken grafikkstilling du skal bruke (PMODE), og sette av s& mange
sider som den krever med PCLEAR.

2. Sette skjermen i heygrafikkstilling, med SCREEN 1,x. Samtidig ma du vel-
ge hvilken fargeskala du skal bruke, 0 eller 1.

3.Sette den grafikkstillingen du har valgt, og startsiden med PMODE.

Etter disse tre trinnene er du klar til & tegne, sa vi skal se pa de forskjellige
instruksjonene som finnes for dette. Men forst enda mer om farger: Hvordan
skal vi spesifisere hvilken av de mulige fargene (2 eller 4, avhengig av PMO-
DE) vi skal tegne med? Til det bruker vi instruksjonen COLOR.

COLOR etterfolges av to tall, adskilt med komma. Det forste bestemmer hvil-
ken farge du skal tegne med, og det andre bestemmer farge for bakgrunnen.
De to tallene er som vanlig fra 0 til 8, men du mé selv passe pa at de er farger
som er lovlige i den PMODE og fargeskala du har valgt. For eksempel,
COLOR 2,3

er ulovlig i PMODE 0, 2 og 4, uansett hvilken fargeskala du har valgt. Og
COLOR 0,1

er ulovlig i alle PMDOE hvis du har valgt fargeskala 1 (SCREEN 1,1), eller lov-
ligi PMODE 0, 2 og 4 hvis du har valgt fargeskala 0.

For vi begynner & tegne, bor vi blanke skjermen, slik at vi fjerner «rot» som
kan ligge her fra tidligere. Til det bruker vi instruksjonen PCLS. PCLS fung-
erer akkurat som CLS, bortsett fra at den gjelder for grafikkskjerm (SCREEN
1) i stedet for tekstskjerm (SCREEN 0). Ogsa her kan du velge farge pa bak-
grunnen ved & legge til et tall fra 0 til 8, men ogsd her méa du passe pa at far-
gen er lovlig i henhold til PMODE og fargeskala.

De eneste forskjeller mellom CLS og PCLS er, som du ser, hvilken stilling de
virker i, og bokstaven P. P4 samme mate har vi PSET, PRESET og PPOINT
med tilsvarende funksjon:

PSET (x,y,f) setter punktet x,y til farge f. Pass pa at f er en lovlig farge i hen-
hold til PMODE og fargeskala.

PRESET (x,y) blanker punktet x,y — med andre ord setter det til samme farge
som bakgrunnen.

PPOINT (x,y) returnerer 0 hvis punktet x,y har samme farge som bakgrun-
nen, ellers returneres fargekoden for punktet.

Na tegner vi

Sé& skal vi over til mer avanserte tegneinstruksjoner, for eksempel for & tegne
hele linjer eller sirkler med en eneste instruksjon. La oss si at du vil trekke en
linje fra punktet x1, y1 til punktet x2,y2. En méate er & lage en sloyfe, og bruke
PSET for & sette alle punktene underveis. Men dette tar tid. Vi bruker i stedet
instruksjonen LINE:

LINE (x1,y1)-(x2,y2), PSET
Fortsettes side 52 llll»




FOR DIN COMMODORE FRA
Uata Huset AS

EKSPANSJONSKORT FOR CBM-64

* 5 UTTAK FOR DINE CARTRIDGE PROGRAM

* HVERT UTTAK KONTROLLERES INDIVIDUELT MED BRYTERE
* RESET KNAPP

% EGEN SIKRING FOR A BESKYTTE DIN CBM-64

* CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI

* PRIS KR 895,- INKL. MVA.

TEKSTBEHANDLINGSPROGRAM

% SKJERMUTSKRIFT MED 80 TEGNS BREDDE INNGAR I
PROGRAMMET

% AVANSERT FLYTTING AV TEKST MED ENKLE KOMMANDOER

x KLARER £, @ OC A

% FUNGERER I EN UEXPANDERT VIC-20

% FAES TIL VIC-20 OG CBM-64

% CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI

* SVENSK INSTRUKSJONSMANUAL

% PRIS KR 585,- CBM-64 KR 475,- VIC-20

PRINTER INTERFACE MED GRAFIKK

* CENTRONICS PARALLELL INTERFACE MED GRAFIKK

* FAR PRINTEREN DIN TIL A FUNGERE SOM EN COMMODORE
PRINTER

* KOBLES PA SAMME STED SOM COMMODORE PRINTERE

* INGEN MODIFISERING ER NJYDVENDIG

* FUNGERER MED ALLE VANLIGE PRINTERE

* PASSER TIL VIC-20 OG CBM-64

* CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI

* PRIS KR 985,- INKL. MVA.

NUMERISK TASTATUR

* RASKERE INNTASTING AV TALL

* ALLE TASTENE KAN PROGRAMMERES ETTER BEHOV
* KOBLES TIL I JOYSTICK-PORTEN

* PASSER TIL VIC-20 OG CBM-64

* CARDCOS LIVSTIDS-GARANTI

* PRIS KR 650,- INKL. MVA.

D aia H uset AS BOKS 253 4660 LYNGDAL

Data Huset A.S er total-leverander av utstyr og programmer for mikrodata-maskiner.
Send etter var gratis prisliste som inneholder ca. 4000 PROGRAMMER og 250 BJKER.

] JA, send meg prislisten — GRATIS JEG VIL BESTILLE Sendes:

NAVN: [] EXPANSION

ADRESSE: O rexseemanoune. J3t@ Huset AS
(] PRINTER INTERFACE  BOKS 253, 4580 LYNGDAL

POST NR./STED: (J NUMERISK TASTATUR TLF. (043) 46 401

TYPE MASKIN:
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EDB-kurs — ngkkelen til et
lykkeligere liv? Ngkkelen til en
bedre jobb? Ngkkelen til slutt
pa arbeidslgsheten? En gjeng
mgtes og tar hverandre i
gyesyn. Lereren dukker opp
og males og veies. Alle finner
en plass og rigger seg til med
arbeidsperm og penn rundt
datamaskinen. Det er fgrste
dag pa grunnkurs i EDB.

Hjemmedata onsker et innblikk i
EDB-skolens virksomhet og felger
EDB 1. avdeling, som tilsvarer faget
Dataleere i grunnskolen og viderega-
ende skole. Vi velger den teffeste un-
dervisningsformen, skal vi tro av-
delingsjef Frode Grensveen. Full sko-
ledag tre dager i uka, i alt 72 timer
over fire uker. I tillegg kommer 30-35
timers hjemmearbeid med oppgaver
som skal lgses og bedemmes av lee-
rer. Etter gjennomfert kurs far du ut-
delt kursbevis dersom prevene hol-
der mal og fremmaeateprosenten din er
pa& minst 75. Dersom du ensker det,
kan du gé opp til skriftlig og muntlig
eksamen, som avholdes fire ganger i
aret.

Lirum, larum?

Men her er vi da. En gjeng men-
nesker fra 15 til 50 ar. Feorste tema:
Rushtrafikken. Haplest & kjore til
sentrum om morgenen. Halvannen ti-
me pa to mil, nei, ta toget. Grensveen
dukker opp. Presenterer leereren —
onsker velkommen. Som en veldres-
sert skoleklasse sitter vi og venter pa
gullkornene. Bare enkelte klor i fing-
rene og m& ha noe pa skjermen med
det samme.

Men stopp en halv, her begynner vi
med begynnelsen og gar ikke fortere
frem enn at det skal g& an & henge
pa. Kursmappen er delti et EDB bru-
kerkurs med 11 studieenheter og et
kurs i BASIC-programmering med
seks studieenheter. Vi neermer oss
faget smatt og pent. Likevel surrer
det med fremmede ord og uttrykk.
Det blir mye & fordeye pa en gang. De
feerreste har noen forkunnskaper.
Men noen har jobbet med tekstbe-
handling og har litt peiling. Andre
har snappet opp noen uttrykk, nok til
&4 imponere — for en stund.

Etter en del fomling blir det lagt inn
en ekstra kursdel: Bruk av kursmap-
pe. Den er sikkert avansert, men tuk-
lete & f& opp og igjen fer man blir
vant til den. Senere dukker det opp
slurvefeil i tekst og illustrasjoner
som skjemmer et ellers bra opplegg.
Hvor var korrekturleseren? Eller fin-
nes han ikke der EDB har overtatt?
Brukerkurset er utviklet av diplom-

W ” =2
| H“{,“]’n‘, ‘
okonom og adjunkt Carl Borge-An-
dersen, og det virker pedagogisk godt
og oversiktlig. Spersmalstegn stiller
vi bare ved sproget. Det har lett for &
bli unedig tungt og stivt.

Men vi henger med og blir kjent med
hverandre etter hvert. Unge — eldre
— midt imellom, noen med permisjon
fra jobb for & ta kurset, noen uten
jobb for tiden. Dette er full arbeids-
dag dersom man satser péa fullt utbyt-
te av kurset.

Skolesyndromet

Etter noen dager begynner pro-
blemene & dukke opp, sakte men sik-
kert. Det storste kommer raskt: Elev-
ene prater i timen! Glem det du har
hert om at barn er ukonsentrerte pa
skolen. De har solid felge av den eld-
re generasjon. At «frgken» ber om or-
det, er ikke nok til & stoppe skravla
pé alle. Dyp taushet viser seg & veere
mest effektivt. Da stilner de mest
pratsomme av de pratsomme. Pro-
blem nummer to: Vi stiller med for-
skjellige forutsetninger. Noen er sko-
levante og nysgjerrige, andre mer
engstelige og tilbakeholdne for det
nye. Mater «veggen» i form av frem-
mede uttrykk og tenkemédter. Noen

Rapport fra nybegynnerne

Av Tone Jgrstad

synes det er goy, andre ma anstrenge
seg for & bli kjent med stoffet.

— Du ma veere topp motivert for & ta
dette intensiv-kurset, var Grensveens
advarsel for kursstart.

Vi tror det stemmer, selv tidlig i kur-
set. Det er kort modningstid, og det er
mye & svelge unna pé kort tid. Men et
bra tilbud til dem som har mulighet
for undervisning pa dagtid. Et solid
grunnlag 4 bygge videre p4, eventuelt
med 2. avdeling ved EDB-skolen.

Skoledagen er lagt opp med béade te-
ori og praksis. God tid til & preve seg
frem pa& maskinen og eventuelt fa
hjelp av leerer der sidemannen ikke
strekker til. Alle kursene er lagt opp
med maks. to pd hver maskin, og er-
faringen sa langt viser at det som oft-
est er en fordel & veere to. Godt & ha
en & diskutere med. S& far vi se hvor
mange av oss som faller av lasset un-
derveis. Tidligere erfaring viser at
gjennomferingsprosenten pa 1. av-
deling ligger rundt 80. Men som sagt:
Intensivkurset er teft.

Sluttrapport felger etter kursslutt —
om Hjemmedata henger med s&
langt.
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Ordbok for Person-
lige Datamaskiner

Michael Boom

Riktig bruk av
Commodore 64

Michael Compton

Charlton Shrum Forsté Robots
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Personlig Data-
maskin

Richard Peddicord
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Steven Manus
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Om du ikke finner bekene hos bokhandleren
eller i Narvesens butikker, benytt denne
bestillingskupong:

P. F. STEENSBALLES FORLAG
Postboks 130, 2260 Kirkenaer

Jeg bestiller herved felgende boker & kr. 46,-
tilsendt i postoppkrav. Andel forsendelsesom-
kostninger kr. 10,- kommer i tillegg.

Ordbok for Personlige [] Hackers Datasnokere

Datamaskiner
[ Riktig kigp av

Personlige Datamaskiner

[] Riktig bruk av 1BM
Personlig Datamaskin

[] Riktig bruk av
Commodore 64

[] Forsté Robots
[ Forstad Logo
[J Forsta Basie
[ Forsta Pascal
[ Forsta cprm
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Postnr./sted:
Underskrift:

STEENSBALLE

ELECTRONICS
7 SOFTWARE

CBS — et av verdens storste konsern innen televisjon,
radio, journalistikk, underholdning og musikk.

for SPECTRUM:
veil kr. 98,'

for Commodore:

"Ua 0.
l/‘/ veil kr. 120,
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4 ' ENEMIES
“-SCARRED

T
\

STAR
TRADER

Et spennende adven- |
ture-spill med den mest |

avansgr!e 3-d grafikk £ 332 ” ‘ n
som hittil er laget!

Du er pa hancelsreise blant fierne planeter. Alle andre handelsreisende er
skremt bort av pirater . ..

Du slass med pirater, kjgper og selger, pruter pa prisene og drikker og spiser
med underlige vesner pa din vei mellom planetene.

for alle Adventure-fans:

Et virkelig eventyr-spill
med super grafikk. Over
175 forskjellige scener.
Oppgaven er & samle sa
mange skatter som mulig
uten a bli tilintetgjort av
alle farene som lurer.

Kassett for
Commodore 64, 120
veil kr- ,'
SEND MEG GRATIS CBS SOFTWARE-KATALOG =
<
Navn: E
=
Adresse: EI
&
=

Jeg har: 0 CBM-64 [0 VIC-20 O Spectrum O Dragon O Sharp O Oric T Spectravideo
CBS Electronics, P.B. 134, @kern 0509 Oslo 5 tif. (02) 64 37 90
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Datastart-disketien

—undervisning eller leik?

Med disketten folgjer eit stensilert
hefte p& fire A4-ark. Dette inneheld
ein kort instruksjon for oppstarting
og ein sveert kort omtale av dei eins-
kilde programma. Alle programma
har ei kort brukarrettleiing som kan
hentastfram ved programstart.

Sa til dei ulike programma:

Spel

«Skatt» gar ut pa a leite opp ein eller
fleire skattar som motstandaren (pro-
grammet) har plassert i eit rutenett.
Motstandaren prever pé si side & lei-
te opp skattar som du har geymt i
ditt rutenett. Du avgjer sjolv kor
mange skattar som skal leggjast i dei
to rutenetta. Medan du leitar etter
motstandaren sin skatt, far du hjelp
av ein «tjuvtittar» som fortel deg kor
langt fra skatten du er.

Programmet er etter mi meining eit
bra spel. Fart og reaksjonsevne spe-
lar inga rolle, og spelet skulle difor
passe til trening i bruk av tastaturet
for nybegynnarar. I tillegg gir det tre-
ning i & oppgi punkt pd eit ruteark
ved hjelp av koordinatar.

«Kanon» er nesten identisk med
«Skatt», men istaden for skattar lei-
tar ein etter kanoner. Berre teksten
er endra.

Lesharhetsindeks

«Lix» reknar ut «lesbarhetsindeksen»
for ein innskriven tekst.

Ved oppstarting av programmet far
du fram ein meny som fortel at tekst
kan skrivast inn fra tastaturet eller
lesast inn frd diskett. Du kan ogsa
kontroll-lese teksten, og eventuelt la-
gre han pa diskett. Programmet kan
sa rekne ut LIX-verdien for teksten.
Det vert rekna ut ein verdi for set-
ningslengd og ein verdi for lange ord.
Dei to verdiane vert summerte og gir
LIX-verdien.

Vidare kan ein velje mellom bokstav-
statistikk, ordstatistikk og periode-
statistikk. Fordelinga kan ogsa fram-
stillast i seylediagram.

Programmet verkar interessant, og
kan sikkert brukast i norskundervis-
ning bade i ungdomsskulen og i vida-
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Omtalt av Trond Soldal,
Voss Gymnas

| samband med programserien
Datastart i fjernsyn og radio
har NRK i samarbeid med
Norsk Korrespondanseskole
og Gyldendal Norsk Forlag
produsert ein del
undervisningsmateriell.
Mellom anna er det kome ut
ein diskett med 13 program til
dei fire maskintypane
(Commodore, Spectravideo,
Tiki, BBC) som er nytta i
fijernsynsserien. Her er ein
kort omtale av den versjonen
som er laga til Commodore 64.

regdande skular. Ta ein liten test av
den neste norskstilen.

For komponisten

For den musikkinteresserte kan pro-
gramdisketten by pd «Kompos».
Programmet gjer det mogeleg & skri-
ve inn melodiar p& notelinjesystem.
Du vel dei rette tonane ved hjelp av
to funksjonstastar og plasserer dei
pé rett notelinje. Lengda p& kvar to-
ne og kor fort melodien skal avspe-
last (fart 1-100p) kan ogsa veljast. Det
er ogsd mogeleg & lagre melodiane pa
diskett.

Programmet er enkelt & bruke og ei
god hjelp i leering av noter.

Fartsmaling og kgkjgring

«Fart» er laga for & registrere fart-
smaélingar i ein tenkt fartskontroll.
Ved innskriving av data mé& ein oppgi
fartsgrense og méalestrekning. Vidare
ma ein skrive inn farge, type og re-
gistrert tid over maélestrekninga for
kvar bil. Opplysningane kan lagrast
pa diskett og seinare hentast fram
att. Ein kan bla i registeret, og far da
oppgitt farten dei ulike bilane hadde.

Eit minus er det at sjolv om ein har
lese inn registrert tid med desimal-

komma, blir tida berre oppgitt i heile
sekund i registret. Til slutt kan ein fa
ei oppsummering: Antal kontrollerte
bilar, kor mange som keyrde for fort
og kor stor prosent som kjeyrde for
fort.

«Fartskontrollar» av den typen som
er skissert i programmet, er vanleg &
gjennomfere i naturfagundervis-
ninga (fysikk), bade i ungdomsskulen
og 1 1. klassetrinn i vidaregdande
skular. Her har ein eit verkty som
gjer det mogeleg til ein viss grad & in-
tegrere naturfagundervisning og
EDB. Kanskje dette kan stimulere in-
teressa for fysikk hos litt fleire elev-
ar?

«Kekjoring» reknar ut stopplengd for
ein bil n&r ein tek omsyn til vegbane,
fart og feraren si reaksjonstid. Ein
ma oppgi kor glatt vegbana er (0,5 =
sépeglatt, 10 = torr), farten (10-200
km/t) og reaksjonstida (0,1 - 2,0 sek).
NA&r dette er gjort, kan reaksjons-
lengd, bremselengd og stopplengd le-
sast av.

Deretter far ein ei grafisk framstil-
ling av kva som vil skje i ein bilke
dersom forste bilen ma& bremse ned
for eit uventa hinder under dei opp-
gitte forholda. Ogs& dette program-
met kan eg tenkje meg & bruke i fy-
sikkundervisninga.

Variablar

Foremalet med «Variabel» er & syne
korleis variablar kan betraktast som
lagerboksar. Programmet lagar et
personregister. Du skriv inn kjenn,
alder, hegd og vekt pa inntil 100 per-
sonar. P4 skjermen vert data plas-
serte i rammer som skal illudere la-
gerboksar. Data kan ogsé lagrast pa
eller hentast fra diskett. Til sist kan
ein bla framlengs og baklengs i regis-
teret ved & bruke markortastane, el-
ler ein kan géa direkte til forste eller
siste post.

Ein kan diverre ikkje sekje i regis-
teret med namn som nekkelord og
heller ikkje etter personar med gitt
alder, hogd eller vekt. Eg saknar ogsé

Fortsettes side 18 ||||»
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USA er ikke Norge...

LOGO er et forholdsvis nytt sprog
som startet som en god ide i hodene
tilWallace Feurzeig, Daniel Bobrow og
Seymour Papert, som jobbet for fir-
maet Bolt Beranek & Newman Inc. pa
ostkysten av Amerika pa slutten av
60-tallet.

Dette firmaet ville tjene penger pa ala-
geetsprog til brukiskolene. De mente
detmatte veere et marked for et sprog
som var egnet til & lese problemer i
alle mulige fag, ikke bare i data-
valgfag, og som kunne gjore abstrak-
te problemer i disse fagene forstaeli-

ge.

Som sagt, sa gjort. USA er ikke Nor-
ge, og etter kort tid var forsek igang.
Resultatene overgikk forventningene.
Selv sm& barn kunne leere datama-
skiner pa kort tid!

Revolusjon uten manifest
LOGO ble raskt til en revolusjon i
dataundervisningen. En revolusjon
som sprang ut fra beviselige fortrinn,
ikke som ofte ellers, ut fra lange rem-
ser med papirplaner.

Men en hake var det ved det hele —
maskiner som kunne kjere LOGO i
et akseptabelt tempo og med
akseptabel grafikk, var dyre i
1970. I dag finnes det en
rekke versjoner av LOGO
pa maskiner
ned til

noen

fa

-egdel
no’'qoy,
da?

En artikkel om skilpadder, med
fargestifter til.

Av Paal Rasmussen

Hvor mange av oss har ikke
sittet svergende og svettende
foran dataskjermen og nynnet
Prgysen mellom innbitte
tenner: «Du skal fa en maskin
I marra, med moro og
fargegrafikk tell.» Dette var
mens vi forsgkte a lere BASIC
eller Pascal, hvor det
morsomste som hendte, var at
vi fikk meldingen SYNTAX
ERROR pa skjermen. Og selv
det var ikke sa veldig
morsomt andre gangen.

tusenlapper, s& alle kan dra nytte av
LOGO for a leere data.

Beviselige fortrinn
Det er sikkert mange som har kjopt

en eller annen maskin med BASIC,

som leser dette med en folelse
av at vi rakker ned pa BASIC

nok en gang.

De har rett. BASIC er bra nar du forst

LOGO

har leert det, men det kunne tenkes
det fantes bedre sprog for nybegyn-
neren.

La oss sammenligne.

LOGO:

1) 5-6 aringer har leert data med logo.
2) Din forste instruksjon har direkte
virkning péa skjermen.

3) Du kan hele tiden se hva du gjer
ved a bruke grafikk.

4) Du kan bruke det samme sproget til
alt fra norsk til kunstig intelligens.

5) Sproget varierer lite, da det ble
«fedt» med de fleste egenskaper det
trengte.

BASIC:

1) BASIC har ingen suksess under
ungdomsskoleniva pga. den abstrakte
bruk av symboler.

2) Din ferste instruksjon gjer ingen-
ting.

3) Grafikk er et paklistret ekstra av
varierende kvalitet.

4) BASIC er mest velegnet til enkle
matematiske problemer med en klar
matematisk bakgrunn.

5) Sproget finnes i mange dialekter,
fordi bokstavbehandling, grafikk, da-
talagring og matematikk ikke er de-
finerti den opprinnelige BASIC.

For & fa den siste BASIC-gjenlevnin-
gen til & holde munn, kan vi svare pa
det nest siste poenget i sammenlig-
ningen (som han/hun sikkert vil puk-
ke pa..) ved & si at: «Klart du kan bru-
ke BASIC til & lage en database med
synonymer, men det tar deg en halv
dag og en side med kode. LOGO gjor
det p& noen linjer.»

Men hva er na egentlig LOGO?
LOGO starter med & introdusere deg
for skilpadden (Turtle).

Denne kan du bevege frem, tilbake og
til begge sider. Legg merke til at ko-
ordinatsystemer (move x,y) som er
vanlige i Pascal og BASIC, er erstat-
tet av noe som er uavhengig av mate-
matiske begreper.
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Neste skritt er & & skilpadden til & teg-
ne geometriske (og andre) figurer pa
skjermen. S8, nar ens artistiske lyster
oker parallelt med kjennskapen til
maskinen, tvinges man til & finne ut
hvordan denne dumme skilpadden
skal styres mer effektivt.

Tenk BOKS med LOGO

Sé& sitter du der og tenker pa boksen
du vil tegne. Den bestar av mange fir-
kanter satt sammen til fint moenster.
Enn om LOGO kunne tegne firkan-
tene for deg, sd du bare matte be-
stemme hvor de skulle?

Her leerer du prosedyrer allerede et-
ter noen f& timer, og bygger opp et
bibliotek med funksjoner i lepet av
noen fa til.

Vennligst sammenlign med en Pascal
leerebok!

(Der finner du dem bakerst — i BA-
SIC-beker for grunnplanet ikke i det
hele tatt — ja, det kan sies at en BA-
SIC-bruker ikke skjenner hvorfor
prosedyrebibliotek skulle veere noen
vits i over hodet..). Selv boksene i
flytdiagrammet i Pascal-undervisnin-

med en gang «ser» hva problemet er
— skilpaddens viljelese vandring mé
korrigeres helt til den finner frem! DO
— WHILE er helt overfledig.

Tenk BOK med LOGO

LOGO er ikke bare skilpadder. Det er
et LISP-lignende sprog som er ut-
merket til mer krevende oppgaver.
Som & lage bestillingsdikt. Her fortel-
ler du maskinen hvilke ord den skal
bruke, hvilke som er substantiv, verb
etc, og vips har du alle de dikt du mét-
te enske!

Setningsanalyse og bytting av ord et-
ter mening er gjoreméal som LOGO
klarer uten noen «fancy» program-
mering.

Inorskfagetkan man pa effektfulle og
enkle mater vise hvordan setnings-
meninger bygges opp, m.m.

Det gjares ved navn,

nummer og lister!
LOGO er bygget opp likt LISP, og har
som grunnstener navn, tall og lister.

gen blir mindre relevante nar man | Uten & bli for tekniske kan vi si at | Rgp !

grunnlaget er lagt for en god del av-
ansert dataprosessering, langt ut
over det som er mulig med BASIC.

Tallbehandlingen er mye lik BASIC’s,
og LOGO har 10 siffers neyaktighet
med eksponent-notasjon.

Matematikk-funksjonene inkluderer
enkel trigonometri. Enkelte versjo-
ner (som TI-LOGO og APPLE-LOGO)
har spart inn pad matematikken, sa det
gjelder & sjekke hva man far for
pengene! |

A

&

\\“\\7
o7

- DETTE BLIR. TiARETS EROTISKE
ComAN ! ... SEIEEMEN BLE
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Fortsatt fra side 14

ei oppsummering av dei data som
ligg i registeret.

Grafikk

«Tegnefilm» syner ein liten teikne-
film, ein «strekmann» som bevegar
seg. Den same teiknefilmen kan ein
ogsa fa sja bilete for bilete. Ein kan
ogsa studere korleis figuren er bygd
opp strek for strek, eller korleis ein
bit av figuren er bygd opp punkt for
punkt. Tanken er & syne korleis eit
program er bygd opp av delprogram,
som igjen er bygd opp av andre delp-
rogram osb.

«Skjermdokke» syner den same figu-
ren som feregdande program, men
denne gongen kan du styre figur-
rorslene fra tastaturet. Programmet
viser med andre ord programstyring
fra tastaturet.

Konkurransar

«Rennreg» kan lage eit register for

Datastart-disketten

—undervisning eller leik?

inntil 200 deltakarar i eit skirenn,
med plass til namn, klubb og klasse.
Innlesing skjer fra tastatur eller dis-
kett. Du kan bla fram og attende i re-
gisteret ved hjelp av markertastane
og ogsé redigere opplysningane.

Med «Rennord» kan du lage startlis-
ter pd grunnlag av deltakarregisteret
fra «Rennreg».Opplysningar om star-
trekkefolgja for dei ulike klassane,
starttidspunktet og startnummer for
forste lepar, og starttypen (enkelt-,
par- eller fellesstart) ma skrivast inn.
Startlistene vert utskrivne pa skjerm
eller skrivar.

Resultatet av skirennet kan listast ut
med «Rennres» p& bakgrunn av start-
lista i «<Rennord». Du skriv inn slutt-
tida til leparane etter kvart som dei
kjem inn. Nar dette er gjort, kjem re-
sultatlistene i kvar einskild klasse
fram p& skjerm eller skrivar, og kan
dessutan lagrast pa diskett.

Desse tre programma heng neye sa-
man. Dei gir eit godt bilete av korleis
databehandling vert nytta i idretts-
konkurransar.

Statistikk

«Opptell» er eit program for opptel-
jing av sperjeskjema. Det ma vite ta-
let pd spersmal og kor mange al-
ternativ kvart spersmdal har. Data
vert henta inn fra diskett, der du pa
ferehand har lagra svara pa sperje-
skjemaet.

Under oppteljinga kan ein leggje inn
ei sil slik at berre ein del av svara blir
talde. Ein kan ogsd oppgi kva svar-
kombinasjonar som skal teljast opp.
Dette lettar arbeidet med & analysere
resultata av ei sperjeundersekjing.
Dette kan vere eit nyttig hjelpemid-
del i samfunnsfagundervisninga i
skulen, der ein ofte gjennomferer in-
terne spoerjeundersekjingar.

For nybegynnaren
Programdisketten har eit variert inn-
hald av enkle brukarprogram for ny-
begynnaren. Eg trur at fleire av pro-
gramma eignar seg til begynnaropp-
leering i EDB, samstundes som ein
kan f& trekt inn andre fag i denne un-
dervisninga.

Det har ikkje vore meininga & lage
avanserte brukarprogram for vidare-
komne. Dei er laga for nybegyn-
naren. Og da ma dei vere godt fork-
lart og dokumentert. For sjelv om
programma er sjelvinstruerande, sy-
nes eg nok at dei stensilerte sidene
som folgjer disketten, er i knappaste
laget. Ein god manual er alltid til stor
hjelp.

Det ma ogsd nemnast at rettleiing-
ane som kan hentast fram i dei ulike
programma, inneheld mange skrive-
feil og tyder pa hastverksarbeid. Ein
sapass dyr diskett ber ikkje sendast
ut med slike slurvefeil (dei er lette &
finne og enkle & retta).

Disketten kostar kr. 950,- + moms og
kan tingast fra:

Datastartkontoret

Postboks 5853 Hegdehaugen

0308 Oslo 3

TIf. (02) 60 32 90




Mastermind
for ORIC-1

Mastermind er en av gjengangerne
blant programmene vi mottar.

Denne utgaven er en av de bedre vi
har sett. Det har fin grafikk og er
selvforklarende.

Ytterligere forklaringer angdende
spillets regler skulle veere unedven-
dig.

Vi sier takk til
Carl A. Stenling

Glomveien 12 T”E AHGA”E

8160 Glomfjord som far kr 600,-

VEIL. PRIS: 235, -

9 REMXXk Definering av tegn XXX
10 FORA=1T08

20 READB

30 FORC=BTOB+>

4@ READD

S@ POKEC,D COMPETITION-PRO
6@ NEXTCsA
70 DATA47080, 0,0, 28, 38,42,50, 28,0’ } VEIL. PRIS: 265,
80 DATA47064,8, 0, 28,2,30,34,30,0° { '
30 DATA46832, 24, 6@, 6@,60,24,08,0,3° ~

100 DATA47872,24,36,36,36,24,0,0,0° !
110 DATA46360,3,7,15,31,31,63,63,63#
120 DATA46368, 48,56, 60,62, 62,63, 63,63’ $

130 DATA46376,63,68,63,31,31,15,7,3" ¢

140 CATA46384,63,063,63,62,62,60, 56,48’ & ARCADE

149 REMXXX Ledetekst XXx PROFESSIONAL
150 POKE618,Z:POKE48036, 0 T o

168 INK3:PAPERQ®:CLS VEIL. PRIS:495,

170 PLOTQ,0, 17:PLOT®, 26,17

180 E$=CHR$(27) :F$=E$+"H"+ES

1390 PRINT" "E$"@% 1984 Carl Anton Stenll
ng

200 PRINT:PRINT:PRINTCHR$(4)E$"J"E$"BMAS
TERMIND"CHRS$(4)

210 PRINT:PRINT:PRINT"Datamask Inen velge
r en fargekode, som du skal fors}tke { fi
nne.

220 PRINT:PRINTF$"EHvert fors}k f{r en v
urdering:

230 PRINT:PRINTF$"G !’ betyr rett far ; ' [/ 4 IMPORT-ENGROS
9ge p{ rett plass. UUS”””””Mﬂ””
240 PRINTF$"G IN? Betwr rett farge, me P 0B 37, 1745 SKJEBERG TLF.: (031) 68 489 el. 68 757
n fell

258 PRINTF$"G plassert. , (:%59 @S?’
260 PRINT:PRINTF$"DTallene 1 til ? repre ™
senterer hver S

270 PRINIF$"DJenkelt farge.
280 PRINT:PRINTF$"F’DEL’ brukes for ( fj ‘Konhktnarmestecomputerforhandler

erne siste farge.
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ELECTRONICS
SOFTWARE

Nye amerikanske
TOPP-SPILL fra EPYX

PITSTOP II

Det beste bilspillet som hittil er laget
— og det forste der du virkelig kan
konkurrere mann-mot-mann!

Her er action for alle pengene, bade
pa banen og i service-depoet (Pitstop)
For & vinne, ma du bruke hodet og re-
fleksene like meget som gasspedalen!

PITSTOP |

En virkelig topp-selger! Samme som
Pitstop [I, men kun én kjerer av
gangen.

LEGG MERKE TIL PRISENE:
Kassett:  Veil kr 175,—
Disk: Veil kr 195,-
For Commodore 64.

SEND MEG GRATIS CBS SOFTWARE-KATALOG

Navn:

Adresse:

HIJEMMEDATA 10

Jeg har: (0 CBM-64 J ViC-ZO [J Spectrum (J Dragon U Sharp (J Oric (J Spectravideo
CBS Electronics, P.B. 134, @kern 0509 Oslo 5 tlf. (02) 64 37 90
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290 PRINTF$"FDersom du gir opp, vil et t
rykk p{

300 PRIMTIF$"F?ESC’> vise koden.
310 PRINT:PRINTF$"G"Es"L

N TASTY

313 REMXXX Mask inkoderutine XXX
320 FORA=1024T01074

330 READB

340 POKEA,B

350 MEXT

360 DATA169, 195,162,188, 133,80, 134,81, 16
9,191, 133,82,134,83,162,19, 160, 36

370 DATA177,82, 145,80, 136, 208, 249, 24, 165
y80,105,40,133,80,144,2

380 DATA230,81,24,165,82,105,40, 133,82, 1
44,2,230,83,202,208,222,96

390 GETAs

393 REMXXX Tegning au brett XXX

400 INKQ:CLS

410 FORA=11TO23STEP4

420 E=E+1

430 K(EJ=INT(RNDCAIX?+1)

440 PLOT1,A, "#s"

450 PLOT1,A+1, "x&"

460 PLOTA, 3, "#s"

470 PLOTA, 4") "xg"

480 NEXT

490 PL0OT33,0,16°

500 FORPA=5TO32STEP4

510 Q=Q+1

520 PLOTA+2,0,STRs$(Q)

530 PLOTA,Q,CHRs$(Q+16)+" "

540 MNEXT

543 REMXXX Tar inn kode XXX

550 INKO

560 E=0

570 FORA=11TO23STEP4

580 E=E+1

590 T(E)I=K(E)

600 GETAS

610 IFA$=CHR$(27)THENS10

620 B=UAL(AS$)

630 IFB>?THENB=0

640 IFB=0ANDA> 11 THENA=A—-4 :E=E-1

650 PLOTO,A,B

660 PLOTQ,A+1,B

670 IFB=0QTHENGQQ

680 G(E)=B

690 NEXT

699 REMXX% Scroll Xxx%x

700 CALL1@24

709 REMXXX Uurdering auv kode XXX

710 INKQ

720 D=0:R=0

730 FORA=1TO4

740 1FG(A)=T(A)THENR=R+1

TRYKK E

| 798 NEXTA

/60 FORA=1TO04
/70 FORB=1T04

I 2




I 2

780 IFGC(A)=T(BITHEND=D+1:T(BJ=0:B=4
7390 NEXTB,A

800 W=R=4

810 T=D-R

8139 REMXXX Tegner svarte og huite brikke
T XXX

820 FORA=5T06

830 FORB=2T08

840 IFRTHENR=R-::PLOTA,B,"|":G0OT0870
850 IFTTHENT=T-1:PLQOTA,B,"~":G0T0870
860 PLOTA,B," "

870 NEXTB,A

880 PLQT4,?,”7:PL0OT4,8,”7

890 IFWTHENS1@

900 GOT0S60

9039 REMXXX Uiser koden XXX

910 FORA=10QT0O22STEP4

920 P=pP+1

930 PLQOTA, 3,KC(P)

940 PLOTA,4,K(P)]

950 NEXT

959 REMXXX Nyttt spi lL? XXX

960 PLOT3,26,CHRS$(?)+CHR$(12)+"Trykk en
tast for et nytt spillQ”

970 RLN390Q

]

ll . . 5
I

%J“ﬂw

| [

~ELENTLI NISER DEN KORNEN
UNDERSKUDDET , MEN JEG HAR
iKKE HATT HJERTE TiL A

FORTELLE SIEFEN DET ENNA ...

ARETS
NYHET

til deg som har CBM 64,
VIC 20 eller spectrum.

Det originale «On-Screen»
computer-bladet,

NA PA NORSK

S
VIC-20 user
oapand RUN

foralle.
elv, det
gljtéjammer.

Faes hos NARVESEN

Info om abonnement faes hos:

Gyldenlgvesgt. 22 B, 0260 Oslo 2, tif. (02) 44 24 82




Brothers HR 5 Kompakt
kvalitet for kompakte
budsjetter.

Brothers HR 5 hadde veert en revolu-
sjonerende nyhet, var den lansert ett
ar tidligere. Na kommer den i skyggen
av firmaets glimrende skjennskriver,
skrivemaskin, tekstbehandler og ter-
minal, EP-44. For dem som teller tu-
senlapper, vil det kanskje veere uin-
teressant om EP-44 er et bedre kjop
sa lenge den er utenfor rekkevidde.
HR-5 er derfor testet med tanke pa at
den er rimeligste printer pa marke-
det.

Hvilke krav til kvalitet?

Hvilke krav skal vi stille til marke-
dets rimeligste printer? At den er ri-
melig? I sa fall har Brother en vinner
pa stallen. At den virker talelig bra
uten problemer i testperioden? I sa
fall har Brother feilet, i alle fall med
vart eksemplar. For tiden star den hos
redaksjonen og sier br-br — ganske
ufelsom for pavirkninger fra datama-
skinen. Kvaliteten er sapass lav at vi
tviler pa om andre enn forsiktige for-
stegangsbrukere vil finne fred med
fremtoningen.

When it's good, it's really go-
od.

Et annet eksemplar ble fremskaffet
fra bekjente, og det fungerte prikk-
fritt. Printeren leveres vanligvis med
RS232 inngang, men kan fades med
den mer populeere Centronics-innga-
ngen pa forlangende.. Printeren tar
vanlig A4 papir, men det ma veere av
den glatte typen, skal skriften bli pen.
Slikt papir leveres i ark og pa rull fra
Brother, men kan du oppdrive det
selv, blir det billigere.

Bruksanvisningen er velskrevet, men
pa engelsk. De mange bildene gjor at
de fleste skulle klare a koble den opp,
forutsatt at de har en Centronics til-
kobling pa datamaskin og printer.
RS232 tilkoblingen er ingen spok a ko-
ble opp selv for erfarne dataentusia-
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Skriver-tester pa
lopende bane:

BMC
Brother HR5
Gemini 10x

Delta 10/15

ster, og man ber seke rad hos for-
handleren, som kan skaffe den rette
printerkabel. Dette radet er bare halv-
parten sa godt som det hores ut, for
printerkabler kan koste opp mot kr
1000,-, avhengig av hvor man kjoper
dem. Koster den mer enn et par
hundrelapper kan man klage til pris-
myndighetene, eller koble opp en selv
med plugger, ledning og loddebolt.

Men er den norsk?

Nar printeren virker, skriver den neer-
mest lydlest, og relativt raskt tatt i
betraktning at den skriver med et
varmeskrivehode som smelter farge
fra et fargeband over papiret.

Bokstavene er av god kvalitet, men
man ser prikkene i skriften, da bokst-
avene bygges opp av maskimalt 9
punkter i heyden og bredden. Prin-
teren er velegnet til tekstbehandling,
og kan skrive fra 40 til 132 bokstaver

pé en A4 bredde avhengig av den inn-
stilte bokstavsterrelsen.

Disse bokstavene er ikke norske. Det
neermeste vi kommer Norge er Tysk-
land, og da mangler vi fortsatt &, og
har a med «tedler» over som «ersatz-
axk»,

Alt i alt:

Vi har med en printer a gjore som er
billig, men som hverken er seerlig so-
lid eller veltilpasset det norske miljo.
Har du ikke rad til mer, sa kjop den
gjerne, men vent deg ikke allverden.

STAR GEMINI 10X og
Delta 15:

Star Gemini er et alternativ for dem
som fikk sevnlese netter da Epson
sluttet med sine billige printere. Den
er ikke den billigste printer i denne
oversikten, men den er en solid ar-
beidshest som kan skrive pent, har

.pene manerer og er fleksibel.

Delta 15 er for dem som onsker a bruke
Ad-arket pa tvers, eller skal ha skre-
vet spesielle formularer eller blanket-
ter som krever den ekstra bredden.

Printerne er ellers ganske like, bort-
sett fra at Delta 15 kommer med bade
Centronics og RS232 tilkobling.

Pa Gemini 10 ma man velge én til-
kobling.

Ark i lange baner...

Printerne er beregnet for ark eller
papir med «hullkanter» i bredder opp
til A4. Den benytter vanlig fargeband
pa rull, som betyr at den litt fing-
ernemme kan benytte vanlige skrive-
maskinfargeband.

Dette har to implikasjoner. For det
forste far man fargeband i forskjel-
lige targer og kvaliteter, for det andre
reduserer man utgiftene til fargeband
med flere hundrelapper hver gang.
Enkelte lerveranderer kan fa seg til a




ta en halv tusenlapp pa et fargebénd i
en litt «fancy» kassett!

Raskt og greit.

Papirinnsettingen gar greit bade med
«data-papir» og vanlige A4 ark, og
skriftkvaliteten er upaklagelig pa beg-
ge. Star Gemini har i likhet med sto-
rebror Delta 15, et godt utvalg av
skrifttyper, inklusive kursiv og bru-
kerdefinerte skrifter. Vart eksemplar
insisterer pa a skrive norsk o et stykke
OVER linjen, slik at norske linjer
bolger seg bortetter papiret.

Det brukerdefinerte alternativet til-
later en & lage proporsjonalskrift og
sammenhengende tradskrift — begge
deler forklart i den amerikanske in-
struksjonsboken. Denne er som an-
tydet pa engelsk, men sa «verbal» at
selv novisen vil kunne dra full nytte

av den, forutsatt at vedkommende
skjennner spraket.

BMX 80X

Dette er var favoritt. .

Den er ikke s& hurtig som STAR-prin-,
terne, men den er billigere, og skriver

meget pent grunnet plastikk—farge-

bandet. Den er ogsa den eneste av prin-

terene som har en brukervennlig

isetting av papiret.

Bruker man «traktormating» av papir
sitter som regel matehjulene pé over-

Fortsettes side 26 |I|I*
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For noen &r siden gikk jeg over til &
bruke datamaskin til & holde orden
pa meg. Min kone hadde alt gitt meg
opp, og stod iferd med & pakke kof-
ferten for & dra hjem til mamma, sa
en kan si jeg ikke hadde noe valg.
Fikk jeg ikke orden i sysakene, var
det kroken pé dera.

Jeg bad pd mine kneer, og etter en
kort diskusjon ble vi enige om at
mamma egentlig var litt seer, jeg
skulle selge min IBM Selectric skri-
vemaskin, knuse sparegrisen, og kje-
pe meg en datamat, og hun skulle bli
boende. Som sagt, sd gjort. Om ikke
rotet ble borte, ble det i alle fall kon-
sentrert til datamaskinbordet, og hy-
ling etter bunker med forsvunne no-
tater forsvant helt. Na var det bare en
og annen slenger av en diskett som
matte letes frem under divanen, det
skjedde ikke ofte, og idyllen senket
seg atter over vart hjem.

Inntil den dagen da jeg skulle fylle ut
en bankgiroblankett for & fa betalt
rorleggeren. Mine legevenner fortel-
ler meg at handskriften min er ulese-
lig, s& det var utenkelig & fylle ut for

En skrivemaskin hadde veert red-
ningen, for da kan man jo justere seg
inn pariktig sted med en gang! Skils-
missen begynnte & speke i det fjerne.
Den hadde nok rykket oss inn pa li-
vet hadde jeg ikke fatt en god ide ak-
kurat da.

Den elektroniske skrivemaskin

En skrivemaskin er i grunnen noksa
enkel. Man trykker pa en tast, og
bokstaven skrives ut. Genialt for sli-
ke oppdrag som n& frustrerte meg.
Merkelapper, korte notiser, adresser,
regninger, alt som ikke skal rettes og

hand. Jeg har laget meg ferdige skje- . |

maer i tekstbehandlingsprogrammet
mitt for de fleste formal, men altsa
ikke for bankgiroblanketter. Dess-
uten tar det lang tid & laste tekstbe-
handleren inn i maskinen, skrive av-
sender og mottager der man tror det
skal veere, for sa & printe dem ut. Ba-
re for & oppdage at navnet nok ikke
skulle veert akkurat der, men to linjer
heyere oppe. Det gdr mange blanket-
ter til slike eksperimenter.

—Hvor er skrivemaskinen min! l;
te jeg.

—Du solgte den, kjeere, husk
ke det?
—Hmf{!

korrigeres, kan med fordel skrives pa
en vanlig skrivemaskin fremfor en
tekstbehandler. Men det er jo nesten
umulig & f4 tak i en god, gammeldags
skrivemaskin. De fleste har fatt et
minne som lagrer den nyss innta-
stede linje og viser den i et lite vindu.
Forst nar den er riktig, skrives den
ut.

Tekstbehandlingsprogrammet pa da-
tamaskinene er langt mer kompliser-
te, s& en datamaskin m& da kunne
gjore noe sa enkelt?

Selvfelgelig! Min CP/M maskin ble
forvandlet til en elektronisk skrive-

Eller hvordan jeg oppdaget en ny elektrisk skrivemaskin som
jeg hadde hatt hele tiden!




maskin sammen med min Epson
skriver, rorleggeren fikk pengene si-
ne, og ekteskapet ble reddet nok en
gang.

Hvordan forvandles CP/M

til en Selectric?

I CP/M har man programmet PIP.
Det kopierer vanligvis data fra dis-
kett til diskett. Men nar det trengs,
hjelper det meg & fa skrevet noen lin-
jerienfart pa skriveren der jeg vil.
Jeg skriver:

PIP LST:=CON:

O

v -

og tre sekunder senere er jeg i gang.
Det jeg skriver pa tastaturet, vises nd
pa skjermen og skrives ut néar jeg
trykker RETURN. En og en linje kan
skrives ut, og jeg kan flytte skrive-
hodet dit jeg vil ved & «preve med
mellomrom» — mer om det siden. For
a4 fa printeren til & foreta linjeskift
mé jeg trykke CTRL J. Hvorfor? Jo,
fordi CTRL J tilsvarer ASCII koden
for LINE FEED — altsa linjeskift.

Nar jeg gjennom PIP har koblet ta-
staturet direkte til skriveren, mé jeg
ogsa kontrollere den manuelt ved &
sende de kodene den trenger for &

Av Paal Rasmussen

fungere. Jeg sender RETURN nar jeg
vil den skal printe ut de tegnene den
har samlet opp i buffer-lageret sitt,
og jeg ma gi beskjed om at den skal
foreta linjeskift. Akkurat som p& min
gamle skrivemaskin!

Denne direkte kontrollen betyr at
jeg, akkurat som pé skrivemaskinen,
ma passe meg for & skrive feil. Med
en gang jeg taster RETURN, stéar lin-
jen skrevet p& papiret. For jeg skri-
ver RETURN, kan jeg viske ut linjen
og begynne pany ved & skrive CTRL
X og RETURN. Jeg kan ogsé viske i
linjen ved & bruke CTRL H, som tils-
varer «tilbakehopp»-knappen. Pa den-
ne maten kan jeg ogsa skrive tegn
oppé hverandre, akkurat som p& min
gamle ...osv.

Na trodde jeg forst at dette var spe-
sielle koder som var gyldige bare for
min maskin og skriver. Men sé viser
det seg at standardiseringen gjor at
alle med en CP/M-maskin og en prin-
ter kan dra nytte av den innebygde
«Elektroniske Skrivemaskinen».

ASCII

ASCII star for American Standard
Code for Information Interchange. I




Skriver-fester pa
lopende bane:

5

Fortsatt fra side 23

siden av skrivehodet, slik at man méa
trekke papiretet godt stykke frem for
afarevetdet avetter at man er ferdig
med & skrive. Dette betyr at neste
skrift kommer midt pa neste ark, men
da har mgn slest bort et ark for hver
gang man river av.

Hvorom allting er, BMC har traktor-
hjul som DYTTER arkene gjennom
maskinen, slik at arkene kanrives av
riktig. Problemet med BMC’s mate a
gjore tingene pad kommer forst nar
man naermer seg slutten pa stabelen
med data-ark — men det skjer jo
ikke sa ofte hos en vanlig bruker.

Béde Lose og Faste ark

Denne printeren tar, som de fore-
géende, bade lese og sammenheng-

\

\

i

i
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-SKOLLE JEGa G
SYN TUSEN SPENN

ende ark. Den har et fargebdnd med
plastbase istedetfor silke, slik at
skriften blir tydelig, i alle fall ferste
gang bandet brukes. Med skrifttypen
Emphasized blir det pen skrift ut av
det. Maskinen har, som samtlige i
denne oversikten, et utall av skriftty-
per, fra 40 til 142 bokstaver pa en A4
linje. De kan ogsa skrive «knettsméa»
bokstaver i over- og underkant av lin-
jen, slik at man kan fa overbevisende
matematiske formler for dem det
skulle interessere.

Konklusjon:

Var favorittprinter i denne oversikten
er BMC's modell. Den kombinerer de
muligheter de fleste brukere setter
pris p& med en prisverdig lav pris.

_ﬁwwm“w;ua.uu'
e s i =

I e e ——

FOR DeNNE UTEN
DISKETTSTASIONER /7

TROR. DU JEG ERA
DoM , ELLER HVA ¢

Denmanglerbrukerdefinertebokstav-
er, buffer og de helt store skriveha-
stigheter.

Star’s GEMINI og DELTA skrivere er
arbeidshester som passer godt inn
der hvor store mengder skrivearbeid
skal gjeres for en billig penge. De har
fordeler gjennom sine rimelige far-
geband og gode bruksanvisninger.

Brothers rimelige HR 5 er et inter-
essant alternativ for dem som arbei-
der innenfor et stramt budsjett. Er
man forsiktig kan dette veere en ut-
merket printer, men forvent ikke topp
resultater. Den er tre ganger senere
enn Stars printere.

(]
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Kontakt nzrmeste computerforhandler

ELECTRONICS

SEND MEG GRATIS CBS SOFTWARE-KATALOG

Navn:

Adresse:

Jeg har: 0 CBM-64 (0 VIC-20 O Spectrum (J Dragon O Sharp (J Oric O Spectravideo

CBS Electronics, P.B. 134, @kern 0509 Oslo 5 tIf. (02) 64 37 90
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Vil du selge? Kjope?

.
s

Nar det gjelder datamaskinprogram-
mer, vil de i regelen vaere opphavsretts-
lig vernet. Det betyr at det er forbudt a
kopiere et program uten samtykke fra
den som har opphavsretten (copyright-
innehaveren) og a selge eller pa annen
mate spre disse kopier. Dette kan med-
fore straffe- og erstatningsansvar. Hvis
Hjemmedata far mistanke om at pro-
grammer frembudt til salg i Databers er
ulovlig kopiert, vil annonsen ikke bli tatt
inn.

Eller bytte? Da er DATABARS et sted for deg.

A

Dragon eiere!

Lyspenn m/demo kass. selges kr
110,-. Spill (Drone, Ugh, Devil's Island
m. fl). Selges (kr 60,- til 80,-) eller byt-
tes. Ingen kopier!

Rolf Michelsen, Sigrids v. 33

7700 STEINKJER

Datamaskin med tilbeher
Datamaskin med: CP/M operativsy-
stem, Tandberg TDV 2115 terminal, 2
stk. 8 tommers diskettdrive samt
noen programmer.

H.P. @strem, Cappelensv. 16

Oslo 11

Commodore 64

Solo Flight selges for kr 200, inkl.
porto. Ord. pris kr 260,-. Lite brukt,
kjopt 28/9-84. Byttes ogsa mot Valhal-
la. @nsker & kjope boken «Reference
Guide (CBM 64)-».

Dag Flomstad, Svanevnee 60

9500 ALTA

TIf. (084) 35 104

Commodore 64

Disse originale spillene selges: Super
Scramble og Star Commando for kr
140,- pr. stk. (nesten ikke brukt), eller
byttes i Astro Blitz og Save New
York.

Svein Roar Coldevin

Eventyrvn. 29, 71650 VERDAL

TIf. (076) 78 635

Computer-klubb

Vi er to gutter som gjerne vil komme
i kontakt med en computer-klubb for
Commodore 64.

Roger Kristiansen

Héavaldsv. 7 B, 1185 Oslo 11

TIf. (02) 29 55 05

Commodore 64 selges

CBM 64 med kassettspiller. Mange
programmer folger med, ikke bare
spill. Heystbydende over kr 2.500,-.
Finn Renning, Maltrostvn. 11

3482 TOFTE

TIf. (03) 79 48 18

Dragon 32

med joysticks, boken «60 programs
for your Dragon 32» og syv spill: Cos-
mic Invaders, Convoy Attack, S.A.S,

DATABORS star til gratis disposisjon
for lesere av Hiemmedata. Det som an-
nonseres ma ha noe med bladets tema
a gjere. Og de som annonserer ma ikke
drive forretningsmessig virksomhet
gjennom disse annonser.

DATAB@RS

Hjemmedata

Nils Hansens vei 2
OSLO 6

Franklin’s Tomb, Transylvaninan To-
wer, Night Flight, og Hunchback, sel-
ges til heystbydende over kr 2.000,-.
Alle spill er originale og er lite brukt.
Dag Myrvold, Tyrihansvn. 11

1370 ASKER

TIf. (02) 78 05 58

Bytte spill!

Jeg bytter Rollerball mot Star Com-
mando eller Revelation. Helst Star
Commando.

Chr. Falck Olsen, Kneiken 6

3250 LARVIK

Spectravideo 318

SV-318, SV-328 tastatur, endel spill,
hjemmebudsjett, kassettspiller, joy-
stick, basicboken for Specravideo,
div. manualer, maskinkodeboken for
Spectravideo, m.m. Ordineer pris ca.
kr 5.500,-, selges ca. kr 3.000,-. ’
Thore Johnsen, Meensvn. 3 A
3900 PORSGRUNN

TIf. (035) 31 749

Vic-20 til salgs

Vic-20 computer med 32 K RAM med
spill og div. beker selges ca. kr 1.000,-.
Jan Johnsen, Stelsbratene

4000 STAVANGER

Spill til Dragon

Jeg selger fire originale spill til Dra-
gon: Grand Prix, kr. 100,-, Planet Inv.
kr 125,-, Star Jammer kr 100,-, Moroc-
co G.P. kr 125,-. Kjeper du alle far du
dem for kr. 400,-

Harald Neevadal, Oppetveiten 40

5262 ARNATVEIT

TIf. (05) 24 32 13

ZX Spectrum 48K RAM

Sinclair’'s «Flight Simulation» (ikke
brukt) selges for kr 50, eller byttes i
et annet spill. Vil gjerne ha kontakt
med Sinclairbrukere i Norge (voks-
ne), utveksle idéer/programmer osv.
Erik Sandlie, E.J. Berghsv. 4

2300 HAMAR

TI£.(065) 27 420

Oric 48K

selges billig med 2 beker, instruk-
sjonshefte p& norsk, Oric owner samt
mange programmer. Pris kan disku-




teres. Antydning: kr 1.400,-
Simen Storsveen, Roavn. 37
2600 LILLEHAMMER

TIf. (062) 54 186 e. 1700.

Spectravideo-klubben er igang!

Vi lager en kassett-avis med forskjel-
lige spill og programmer. Nye idéer
og programmer onskes. De beste tas
med pa kassetten, som vi fortsatt sel-
ger for kr 20,, postgirokonto nr.
413 91 217.

Norsk Spectravideo-klubb.

v/P.R. Engnees, Bregnestien 13

3118 VALE

Dragon-programmer enskes kjept
Helst programmer pé kassett.
Christian Smeby, Karl Staffsv. 63
0665 Oslo 6

TIf. (02) 65 06 34 mand. e. kl 1700.

Dragon 32

Onsker tilbud p& printer og diskett-
stasjon til Dragon 32.

Svein Skjelle, L. Skattumsgt. 26 A
2800 GJOVIK

CBM-spill!

Jeg selger Forbidden Forest, Hex-
pert, Blue Max, Clown jump, og Atari
Pacman til kr 80,- pr. stk. Hvis du kje-
per alle, far du spillet Fast Eddie i til-
legg. Alle spillene er p& Turbo tape,
inkludert. Jeg bytter ogsd mange
andre spill.

M arius Pedersen, Nordstrandvn. 91
1164 Oslo 11

TI—99/4A

selges med 5 kassetter: ParSec, Bla-
sto, Fotball, Car-Wars og TI Invaders.
Joysticks og programbok medfelger.
Alt dette til kr 2.000,-.

Kim Ronny Moen, Thorsvold

2310 STANGE

1541 Disk drive

Selger pent brukt 1541 disk drive til
super pris kr 2.000,- m/mange disket-
ter (ca. 70).

Tom Granberg, Svennaren 2

4350 NAERBO

TIf. (04) 43 41 17

CBM 64!

Simons Basic, Quickshot joystick og
Ugh! enskes kjept billig til Commodo-
re 64.

Erik Hasselberg

Eventyrvn. 17, 7650 VERDAL

TIf. (076) 79 264

16K RAM til Vie-20

Onsker & kjope 16K RAM billig til
Vie-20.

Carstein Jensen, Nygorsvoldsgate 9
7550 HOMMELVIK

TI1£.(02) 97 07 22

Oric-1 med tilbeheor
Oric-1, Hobbit, Oric book of games,

Meteoric programming og dBase sel-
ges for ca. kr 1.500,-.

Espen Olufsen

Olielunden 31, 1500 MOSS

TIf. (032) 55 335

Lyspenn til BBC

onskes kjopt. Onsker ogsa & komme i
kontakt med andre BBC-eiere.

Stein Tore Sensteli, Markvn. 10

2600 LILLEHAMMER

Commodore 64 diskettstasjon

Er det noen som skal selge en pent
brukt diskettstasjon til Commodore
647

K.A. Nostvik, Bestumvn. 19 F

0281 Oslo 2

TIf. (02) 55 26 79 e. k1. 1600

Colecovision

Har Zaxxon, ensker & bytte i annet
Colecospill (ikke Lady Bug).

Frank Andersen, Postboks 109

2013 SKJETTEN

TIf. (02) 74 15 62 e. k1. 1700

Phillips G-7000 TV-spill

selges med 3 kassetter for kr 1.000,-.
Lite og pent brukt.

Hans Chr. Lechsen, Samsmoen 1
2700 JEVNAKER

TIf. (060) 12 320

Vic-20

6 mnd. gammel, samt 2 joysticks, 6
spill, 2 plugg inn spill og 5 leerebeker
selges.

Viggo Lystad, Furuvn. 17

2050 Jessheim

T1f. (06) 97 00 96 e. k1. 1600

Spectravideo 328

med SV 903 kassettspiller og en del
programmer. Er nesten ikke brukt.
Ny pris kr 5.000,-, selges kr 3.500,-.
Havard Christiansen

Hakkespetten 15, 1400 SKI

Pent brukt ABC80 16k rom/ram

med monitor, kassettspiller, beker og
ca. 150 programmer som logbok for
R.A., RTTY, sjakk. Selges hoyst-
bydende over kr 3.000,-

Asgeir Forbord, Sjebygda

7650 VERDAL

T1f. (076) 79 574 e. k1. 1700

Spill til ZX Spectrum

Doomsday Castle kr 50,-, Games De-
signer kr 100,-, Hunter Killer kr 60,
Olympics kr 50,-, Road Racer kr 50,-,
Blockade Runner kr 50,- og 3D Lunat-
tack kr 60,-. Alle spill som nye.

Jon Rype, Boks 184

3420 LIERSKOGEN

TIf. (03) 8510 26

Vic-20 med tilbeher

En Vic-20 samt en Spectravideo Qu-
ickshot joystick, en Sargon II (Char-
trige), en Programmer's Aid Chartri-

ge, 16 KB ekspansjonsmodul, org.
kassettspiller, 40 tegns generator, tre
kassetter med spill og progr. og en
«Vic revealed» av Nick Hampshire
selges for bare kr 2.000,-.

Irene Huse, Gml. Vegsundveg 14

6020 VEGSUND

TIf. (071) 41 509 e. skoletid.

ZX Spectrum 48K

til salgs med printer, spill, blader og
kassettspiller for kr 2.500,- eller
heystbydende.

Erik Loy, Storheia 62

5046 RADAL

TIf. (05) 13 15 43

Oil Barons

Kjempebra spill tii CBM 64 (kun
disk). Let etter olje, opptil 8 spillere!
Det folger med eget brett. Et ut-
merket familie-spill. Kun to mnd.
gammelt. Ny pris kr 720,-. Selges til
heystbydende over kr 500,-.

Bent Gjendem, Postboks 101

6440 ELNESVAGEN

TIf. (072) 62 824

Phillips Videopac Computer
G7000 med 3 kassetter selges rimelig.
TIf. (02) 29 00 73 e. k1. 1700

Ohio datamaskin

Programmer for ZX Spectrum

Ohio datamaskin passer fint for dem
som er elektronikk-interessert. Den
har skrivemaskintastatur. Den er
bygget opp rundt en 6502 mikro-
prosessor. Selges for bare kr 300,-.
Spill: Games designer, HU.R.G., Cos-
mic debris, Zaxxon, Use and Learn
med flere selges rimelig.

TIf. (061) 73 297 e. kl. 1500. Sper etter
Eivind.

Databeker og datablad

Massevis av databeker og —blad sel-
ges billig, liste mot svarporto, noe til
de fleste maskiner.

Torbjern Martinsen, Lyngvn. 11

8680 TROFORS

Spill til Vic-20 selges

Selger Martian Raider (Scramble) for
kr 100,- (ny pris kr 160,-) og Galaxions
for kr 50,- (ny pris kr 105,-), eller beg-
ge for kr 135,-. Begge spillene har
kjempebra grafikk.

Ole Chr. Lenaas, Holmenvn. 45 B

0376 Oslo 3

Laser 200

med ekstra 16K RAM hukommelses-
modul, introduksjonsprogrammer (3
kassetter), leerebok i BASIC etc. sel-
ges for kr 1.000,- (ny ca. kr 2.000). Kan
tilkobles kassettspiller som eks-
ternlager, Centronics printer. Compu-
teren har lyd og frafikk, farge samt
Microsoft-BASIC.

Bjern Formo, Paimiov. 6

1430 AS TIf. (02) 94 00 30




Oric Atmos

m/kassettspiller type Sharp QT 15, er
brukt kun 3 mnd. Selges for kr 3.500,-.
Torkjell Andersen, Boks 63

9180 SKJERVOY

Vic-20

med kassettspiller og mange pro-
grammer. Hes Writer, Omega Race,
Road Race pa catrigde. Shark Attack,
Crazy Kong, Martian Raider pa kas-
sett. Selges for kr 1.400,-

Svenn Ove Solend, 5917 ORTNEVIK
TIf. (057) 10 320

Sharp MZ 700

Jeg onsker & kjope software til MZ
700.

Bent Nilssen, Postboks 115

9372 GIBOSTAD

TIf. e. k1 21: (089) 47 174

Commodore 64 eiere se her!

2 printere 4022 og 4023, diskettstasjon
8050 (1,2 Mb), samt interpod, kabler
og disketter. Alt som nytt. Kan og
brukes til tekstbehandling og lagring
av store datamengder. Selges meget
rimelig. Ring eller skriv for mer in-
formasjon.

Gunnar Mohus, Etterstadsletta 116
0659 Oslo 6

TIf. (02) 42 97 32 k1. 0800-1600

eller (02) 67 46 85 e. kl. 1700

Varp!Sharp MZ-721

Sharp MZ-721 med spill og andre pro-
gram samt «Mer om MZ-700» og
norsk manual skal selges. Eid i ca. 10
mnd., men lite brukt. Prisen er ca. kr
3.000,-.

Pal Christiansen, Seeheimsgt. 4

3100 TONSBERG

Sharp MZ-700 eiere!

Jeg vil gjerne komme i kontakt med
andre Sharp MZ-700 eiere for utveks-
ling av tips.

Jan Frode Saasen, Fagerheim allé 26
7000 TRONDHEIM

ZX Spectrum 48K

Lite brukt, som ny, med bok, blader,
software og spill selges for kr 1.850,-
eller heystbydende.

Thomas Beckmann, Bergtunvn. 16
1087 Oslo 10

TIf. (02) 16 05 00

Nye eller brukte hjemmemaskiner
Jeg er en gutt p4 12 &r som ensker &
fa tilsendt brosjyre pa brukte eller
nye hjemmedatamaskiner. @nsker
ogsa prisliste over disse.

Stig-Robert Millaa, Furutoppvn. 4
3440 ROYKEN

Atari VCS TV-spill

med 1 joystick og 1 par Paddles samt
spillene: Space Inwaders, Missile
Command, Super Breakout, De-
fender, Yars’, Revence, Adventure,

Pinball, Surround, Space war, Code-
dreamer og Combat. Alle spill er fra
Atari Inc. Fra 1/2 -2 ar gamle. Jeg sel-
ger alt sammen for bare kr 1.200,-! Ny
pris ca. kr 3.000,-

Jarle Olsen, Rabbevn. 7

0580 Oslo 5

TIf. (02) 64 17 31

Commodoreklubb

Norges ledende Commodoreklubb
onsker nye medlemmer. Medlemmer
vil oppné en rekke fordeler, bl.a. opp-
til 15% rabatt pA Commodores pro-

dukter. Neermere opplysninger ved*

henvendelse til:
Commodore User Club, Boks 2101
6501 KRISTIANSUND N

Commodore 64

Onsker kontakt med en klubb.
Ronny Bjerdal, Steingardsvn. 3
6100 VOLDA

Commodore 64

onskes kjopt, med kassettspiller og
joystick.

Pal Westby, Boks 60

9040 NORDKJOSBOTN

Dragon 32

med styrespaker, kassettspiller og
annet utstyr selges.

Harald Aalde, Drottvn.6

1430 As

TIf. (02) 9419 81

Hunchback

Jeg vil bytte mitt spill Hunchback
mot Mr. Wimpey eller et spill fra Lla-
ma soft. Jeg har en Commodore 64.
Goran Eriksen, Dolvn.11 A

7800 NAMSOS

Lite brukt Dragon 32

selges med 2 joysticks, Forth, norsk
instruksjonsbok samt 20 spill. Pris kr
2.000,- eller heystbydende.

Atle Dieseth, Watvedtvn. 67

1750 HALDEN

TIf. (037) 84 297

Commodore 64

Jeg onsker & kjope en pent brukt
Commodore 64 med diskettstasjon,
skriver og skjerm.

Fred. Einar Jergensen,

9090 BURFJORD

Printer til ZX Spectrum

selges, type Shikosha GP-50 S, gra-
fisk skriver. Selges for kr 850,- pluss
porto/oppkrav, pga. overgang til ster-
re printer. Onsker ogsa kontakt med
andre eiere av mikrodrive for utveks-
ling av erfaringer etc.

Arne Nilsen, Olav 5 gt. 85

8000 BODO

TIf. (081) 25 348 e. kl. 1600

Oric Atmos
samt mange spill, lite brukt, selges.

Henvendelse kun fred. e. kl. 1700,
lerd. og send.

Erik Avalby, Vesleengvn. 20

2800 GJOVIK

TIf. (061) 73 384

Julegave?

Lite brukt Sharp MZ-731 med: 3 sett
ubrukte penner, 2 papirruller, norsk
manual, Basmod toolkit, Database,
Chess, Electron 22622 og ca. 29 andre
spill, mange lyd/musikk/grafikk/
plotterprogrammer og 8 datakasset-
ter selges pga. nye interesser for kr
5.500,-. Total ny verdi ca. kr 7.300,-.
Adresse til fem softwareforhandlere
og Sharp dataklubb, stevhette og div.
annet folger med.

Toralf Schulte, 2638 FABERG

TIf. (062) 51 796

Pent brukt Laser 200

til salgs med div. utstyr. 64K RAM
modul med batterieliminator, 4 kas-
setter, kassettspiller med ledninger,
EDB ordbok, EDB Basic leerebok, 4
Laser 200 instr. hefter. Alt for kr
3.500,-

Thomas Brekken, Orrevn. 3

6930 SVELGEN

TIf. (057) 93 149

ZX Microdrive

og interface 1 selges for kr 1.400,-. Ny
pris kr 1.890,-. Med pa kjepet folger 2
stk. Micropatroner. Garanti: 1 ar og 9
mnd.

Gjermund Dahl, Erlevn. 21

6930 SVELGEN

TIf. (057) 93 289

Spectravideo SV 328

Ny Spectravideo selges med mye ut-
styr, verdi ca. kr 6.500,-, selges for kr
3.500,-.

Torleif Slora Kristiansen

Berta Bratensv. 19

1347 HOSLE

LOGO til Sharp MZ-700

Jeg onsker & kjope datasproget LO-
GO til SHARP MZ-700. Det ma veere
pa kasset, og det méa veere billig.
Endre Dyrey, Robin Hill

5360 KOLLTVEIT

TIf. (05) 33 47 22

30




Du behover ikke betale mer enn

1.995- for en skikkelig skriver
til h)emmedatamaskinen!

Uansett  hvilken type
hjemmedatamaskin du 7
har, eller skal anskaffe

reksjonalt (begge ret-
ninger), har en skrive-

deg, kan du benytte
Brothers nye thermo
skriver HR-5. Dette
fordi den finnes i tre
utgaver, enten med
Centronics  paral-
lel, IEEE (for Com-
modore) eller

bredde pa 80 tegn og
en hastighet pa 30
tegn i sekundet. Den
skriver bade pé& van-
lig papir og spesial-
papir. Den har norsk
tegnsett, 9x9 matri-
seskrift, tegner full

med RS-232 C
serial interface

(grensesnitt).
HR-5 skriver bidi-

grafikk, géar nesten
lydlgst og kan benyt-
tes bade med batte-
rier og ftilkoblet
stremnettet.

brother HR-5

Eneimporter: BROTHER NORGE A/S, Stenersgt. 22,0184 Oslo 1. TIf. 02/20 77 66.

KLAR TALE ZED

—oa NET DU HVA Som SiER
“oPEN fiLE , OPEN FiLE " 222!’
Jo EN IBM-PC | GARDEROBEN
I ET NONNEKLOSTER /1!

— HWS DE iKKE FIERNER DEM

STRAKS SA  PINGER JE(G PoLiTIET !

(omm =

veia 4
TALE 5

SYNTHESIZER
MODUL -
for COMMODORE 64. ——

Kun kr 390,'

] vox BOX v %% %%%

= JALE SYNTHESIZER
e for ZX Spectrum med lyd gjennom fjern-

Kun kr 468,-

Begge leveres med program kassett.
FORHANDLERE ONSKES

synet og innebygget Joystick port (Kempston system).

Til: Johansen Data, Postboks 1576
7001 TRONDHEIM, bank: 4200.07.98074

Send meg stk. Commversa a kr 390,~
Send meg stk. Vox Box a kr 468,-

Send meg informasjon Om: ............cooocciiiiiiiiiiiiiien e,

Ved forskudd fritt tilsendt, ellers kommer
oppkravsgebyr i tillegg.

Navn:

Adresse:
Sted:

HJEMMEDATA 10 — 1984




Alt blir mindre. Dette gjelder
ikke bare for biler,
fotoapparater og det du har
igjen i lgnningsposen etter at
faste utgifter er betalt — det
gjelder spesielt for computere.
Det er ikke mange ar siden en
computer var et monstrum pa
minst to etasjer og dobbelt sa
mange tonn, betjent av sterilt
utseeende menn i hvite
frakker. | dag er en computer
en gjenstand som far plass pa
ethvert skrivebord og i enhver
dokumentmappe. Den
japanske storprodusenten
Sharp mener tydeligvis at en
datamaskin ogsa er noe som
ber kunne plasseres i enhver
lomme — og demonstrerer
dette med sin nye PC-1261.

Hvis man ensker, kan man filosofere
mye over dette. Jeg kan godt huske
da de aller forste lommekalkulatore-
ne kom pa markedet. De var store og
tunge. De gikk pa 3-4 1,5V lommelykt-
batterier, og brukte s& mye strom at
du matte skifte batteri etter et par ti-
mers jobbing. Dessuten kunne de fle-
ste ikke stort mer enn & legge sam-
men, gange og dividere, for ikke a
snakke om at de kostet 15 - 1600 kro-
ner (minst!).

Sa kom en bitte liten revolusjon pa
markedet. Den het Sinclair Executive
(eller noe slikt), og var det minste
elektronikkleketoyet noen hadde sett
til da. Etter & ha brukt den litt fant
folk fort ut at noe lektey var den jo
slett ikke — den kunne jo gjere «or-
dentlige» beregninger! Dermed rullet
sneballen for alvor. Prisene ramlet
nedover — og nedover. Hewlett-Pack-
ard (eller H-P blant «gutta») etablerte
seg raskt som markedsleder for
avanserte lommekalkulatorer.
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Datamaskin til a ha i lomma

mikrocomputere

Av Espen Evensherget

produserte modeller med alle tenkeli-
ge matematiske funksjoner, med in-
ternt «<minne» og med lite stromfor-
bruk. Etterhvert kunne de til og med
programmeres...

H-P lager fremdeles meget avanserte
kalkulatorer. Med programmerings-
muligheter, omvendt polsk tallnota-
sjon, lagring av data og programmer
pa& magnetkort og mulighet for tilko-
bling av skriver og HP-IB interface
utgjer de fremdeles et attraktivt
(men dyrt) tilbud til teknikeren som
er ute etter et raskt og effektivt be-
regningsverktoy.

Lommedatamaskinen

Det er imidlertid Sharp som har
overtatt ledelsen pa det «vanlige»
markedet. De har i en arrekke laget
fine kalkulatorer — som, i likhet med
H-P’s, kunne programmeres. Sa fikk
en eller annen ingenigr hos Sharp
den briljante ide: Hvorfor bruke et
programmeringssprog som er vans-
kelig & leere og meget spesielt, nar

man i stedet kan bruke BASIC? Som
tenkt, sd gjort, og den ferste pro-
grammerbare kalkulator/datamaskin
var fedt. Den het PC1500 og fikk et-
terhvert en rekke interessante facili-
teter: RS232-interface for kommuni-
kasjon med store datamaskiner, mu-
lighet for tilkobling av skriver og kas-
sett, ekstra RAM-hukommelse som
ikke mister innholdet ndr maskinen
slas av, osv. osv.

Jeg ma& medgi at jeg beerer pa en ald-
ri s& liten skepsis til slike sma
maskiner. Ofte er det slik at en

maskins sterrelse gar direkte pa be- |

kostning av dens brukbarhet. Tross
alt er steorrelsen pd en menneske-
hand forholdsvis konstant, og jo
mindre man lager det som den selv-

samme handen skal manipulere — |
desto vanskeligere blir selve bruken
av gjenstanden. Er det ikke en fysisk
grense for hvor lite et tastatur egnet-
lig ber veere?

Maskinen teknisk

Med dette for oye satte jeg meg ned
tili mitt forste mete med en lom-
mecomputer. Det ma straks innrem-
mes at jeg ble positivt overrasket —
det gar faktisk an & trykke pa disse
orsma tastene. Selve maskinen maler
beskjedne 13,5 x 7 centimeter, og den
er flat som en fyrstikkfolder. Likevel,
sterrelsen tatt i betraktning, er ta-
staturet imponerende. Ved siden av
de vanlige QWERTY-tastene finner vi
numerisk tastatur, pilknapper, BRI-
AK-, CLEAR- og SHIFT-taster. Via
shift-tasten faes «resten» av tegnene:




AUTOMATIC SHUT OFF

STOP/EJECT  FF REW

TaPE Counten ¥

\

PRINTER

1" 2 8%&?:,()@¢ og tegn for kvadrat-
rot og pi. Sma eller store bokstaver
velges ved SHIFT-SML-tastene. Nor-
mal to-fingers-trykking gar fint, selv
om maskinen burde ha gummiknot-
ter under, slik at den ikke sa lett sklir
rundt pa bordplaten.

Det store LCD-displayet kan vise to
linjer pa 24 tegn hver. Kontrasten re-
guleres med et lite tommelfingerhjul
pa siden av maskinen. Som alle and-
re LCD-display trenger ogsa dette
ganske kraftig belysning rett forfra
for & kunne veere leselig. Maskinen
forsynes med strem fra 2-3 volts liti-
um-batterier. Hvis maskinen har
«statt stille» i 10 minutter, blir den
automatisk slatt av. Alle data og
formler holder seg i minnet likevel.

| fra begynnelsen av.

Maskinen baserer seg pad en 8-bits
CMOS mikroprossessor med hele 40
kB ROM og 10.6 kB RAM. Av dette er
ca. 10 kB tilgjengelig for brukeren,
noe som pa papiret gjer maskinen li-
ke kraftig som en ekspandert VIC-20
eller en Sinclair ZX81.

Kalkulator

Med «hovedbryteren» i RUN-stilling
fungerer maskinen som en kalkula-
tor. Som sddan har den endel seer-
trekk. Kalkulasjonen 50 + 50 =100 vi-
ses pa displayet i sin helhet, med for-
mel og det hele. Dette gir mulighet
for en liten finesse: Med pilknappene
kan du ga tilbake i formelen og rette
eller modifisere den om nedvendig
(akkurat som en skjermeditor i BA-
SIC) — uten & matte skrive inn alt

Akkurat som i BASIC kan maskinen,
ogsa i kalkulator-modus, lagre opptil
26 variabler under navnene A-Z. Et
hvilket som helst tall kan inngé i en
variabel og kan brukes direkte i kal-
kulasjoner.

Ellers har maskinen de vanlige 4 reg-
ningsarter, trigonometriske funksjo-
ner, vanlige og naturlige logaritmer,
eksponenter og kvadratretter. Dess-
uten kan den med et tastetrykk reg-
ne om fra grader til nygrader til ra-
dianer.

En ekstra finesse er det sakalte «Ea-
sy Simulation Language». Ved en en-
kel operasjon kan du legge inn en el-
ler flere faste formler i kalkulatorens
minne. Disse formlene kan du hente

Fortsettes side 48 ||l
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f
1.5
R INTEAS, "MENYY
pERIMT
FEREINT" 1. FRINTA UT EM MELDMIMG":FRINT
FRINT" 2. MELDMIMNG MED RARE LYD":FRINT
FRIMT™" Z. TAST DIMN EGEMN MELDMNIMG":FRINT
FRIMT" 4. TEST SEESEJON":FRINT
FRIMT" S. ALTER SFEED":FRINT
FRINT" &. MORSE FODEN":FRINT
Sgs=INKEYS: IF Ag="" THEM 170
IF Ag="1" THEN 450
IF Ag="2" THEN 410
IF A$="1E" THERM g
IF Ax="4" THEN
IF Af="5" THERM
IF AF="4" THEM
GOTO 170

INNSENDT PROGRAM .~
for Dragon 32/64

Dette programmet er laget for a leere
deg morse, eller for a teste og forbe-
dre det du allerede kan.

Programmet gir folgende muligheter:
Skrive meldinger, bli hert i meldin-
ger eller bli testet i morse alfabetet.

[ alle tilfeller har du muligheten til a
variere hastigheten. Morse-koden lig-
ger i programmet, sa du har alt du
trenger. '

Setti gang og lykke til!
Takk til

Mikael Larne
Ankerringen 275

4056 Tananger

som far tilsendt kl’ 550,-.

XE=NFs VE=OQE+VE+HE
FOR ¥=1 TO LEM{VE)~
IF 0=0 THENM FFINTM448 MIDE (VE, X, 2203
1—HSC‘MID$‘”$ X431, 1))
FOR ]
40

IF T'c4 THEMN CD=T-&64

IF T<£8 AND Tx47 THEMN CD=T--21

L=C(CD,Y):IF L0 THEM FLAY"T"+TE+"04L"+STRE (L) +"CH"
NEXT VY

FOR N=1 T0O
NEXT X
GOTO =80
TORKKKKKKKKKKK KK KKK KKK KKK KK

HEO:NEXT N

CLS:PRINT@*&.”TAQT DIN EGEN MELDNING”
D FRINTEAHB, g

FRINT

IMNFUT" TAST INM DIMN MELDNMING FRESS SEN
GOTO 250

O=1

GOTO 250

0=0

TENTER® "3V

INFUT" VIL DU EBLI TESTET FA KAREKTERER (1) KODE (2) ELLER LYD (3) ";A$
IF A$="" THEN 540

IF ASC(A%$) <49 OR ASC(A%$) *S51 THEN 640

W=VAL (LEFT$ (A%, 1))

FRINT

INFUT" WIL DU ELI TESTET Fa& ROSTAVER (1) ELLER NUMMER (Z) ";A$

IF ASC (A%$) <45 OR ASC (A%) *50 THEN 720

E=VAL (LEFT$ (A%, 1))

IF W:1 THEN 910

FOR N=1 TO 1000:NEXT N

FRINT: FRINT" DATAMASKINEN YIL FORST WISE DET
A=1_TO ZOOO:NEXT A

780 FRINT

790 FOR %=1 TO 15

«FOLJD AV KORT LYD 0z KODE":FQOR

800 IF B=1 THERN V=RND (2&6)

g10 IF B=2 THEN V=RND (10)+Z6

829 IF B=1 THEN FRINT CHR$ (Y+&4) 1

820 IF B=2 THEN FRINT CHR$ (V+Z21);

840 FOR N=1 TO 1000:NEXT N

850 FOR Y=1 TO §

860 IF C(V.Y) >0 THEN FLAY"T"+T$+"D4L"+STR&(C(V, Y} )+"CH"
870 NEXT VY <
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FRINT™ = e lE ()

MEXT X

FOR N=1 TO 1“”” MEXT M:GOTO 80

IF W:Z THEM 1060

FFINT&PRINT“ FODEN YIL VYISES FORST,FOLJD AV LYD OG EAREETERER":FOR C=1 T0 1

tNEXT
FRINT
FOR
IF E= '=RND (267
IF B=2 N V=RND (1T0)+26
FRINT C%(”\. FHF M=1 TO 1000:NEXT N
FOR v=1 TO 5
990 IF CiV,¥) 0 THEN FLAY"TU+T$+"04L"+STRS (C(V,Y)) +"CH"
1000 NEXT ¥
1010 FRINT" = "
O IF E=1 THEN FRINT CHRS$ (V+&4)
IF B=2 THEN FRINT CHR$ (V+21)
NEXT X
FOR N=1 TO 1000:NEXT N:GOTO 80

FRINT:FRINT" YD YIL BLI HORT FORST,FOLJD AY KAREKTERER 0G EODE":FOR H=1 TO
O:NEXT H:FPRINT

FOR x=1 TO 15

IF EB=1 THEN \V=RND{Z&)

IF BE=2 THEN V=RND{10}+26

1100 FOR Y=1 TO S

L110 TF C(Y, Y350 THEN FLAY"T"+T$+"04L"+STRS (C(V,¥)) +"CH"
NEXT Y

FOR N=1 TO 1000:NEXT N

FRINT"DET VAR ";

IF E=1 THEN FRINT CHR$(V+64)5" = "iCe(Vygr v,

IF E=2 THEN FRINT CHR$ (V+Z1)3" = ";C$(V),

FOR N=1 TO 1000:NEXT N

NEXT X

FOR N=1 TO 1000:NEXT N:GOTO 80
TUKKKKRKKKKKRKKRKKKKKKKK KKK

KKkKK ALTER SFEED XX KKK

KKK KKK KK K KKK KKK K K K K
RINTE4Z, "ALTER SFEED":FRINT
N PR
: INFUT" TAST INN ET TALL "3A
-9 OR AL=0 THEN 1250
E:E{NT-“AL(Ti)/Al'-IF VAL (T$) >155 THEN T$=STR$(155) ELSE IF VAL(T$)<1
80
: KK KKK KKK KKK KK KKK KK KKK
KKKk MORSE KODEN XKKKKKK
TORKKKKKKKKK KKK KKK K KKK
FRINTEE, "MORSE KODEN":FRINMT
PRIHTE"‘“~MW———~-»—~”
FOR X 0 =
FRINT yiv o= "3CE (XY,
NE X
FRINT K. MED EM TAST";:a$=INEEYS
F1$=I NF ="" THEN 1380 ELSE CLS
FOR X=27 TO =6
IF Y26 THEN FRINT CHR$(X+Z1):" = "3;C$(X),
NEXT X

sz
s
i 7
_|
"t
i
2-{
a

LOTRYEERECEN TAST FOR NY MENY'::A$=INKEYS$
n%*[NPEV%'[F A= THEN 1430
GOTO 80
O=0: Xe=""2TE="10"
14m” F&="DETTE ER EN MELDMIMNG FOR DEMOMETRASJION AY MORSE HODE BOESTAVEME ER ABCD
EFGHIJELMMNOFOQRSETUVWYYZ OG NUMRENE ER 1234567890 "
1470 G%=STRING®(Z1," "}
1480 H$=" "
1490 DIM C(Z6,5:DIM CH{26)
g FOR X=1 TO Z6
FOR ¥=1 TO S
READ COX,Y)

1520 NEXT Y.X

1540 DATA &,2,0,0,0,2 Gubglla s dsEyDeBuEab, 0y D b,O.D.U.. by Ba s B Ui de @ Be 0y
bbb, b,0,6,6,0 “.l;é' R 0 Er by 2,0, 01602rbaba0,2,2,0,0, .2.6') 0 ”qE;E;Q;U 0,
6, ;»;6,0;2,;,6,2,0.éif ba 0,0, b,0,0,0,0,2,0,0,0,0,6,6,2,0,0,6,6, é.h;w &Py O e
1550 DATA T Dbl b, O

15460 DATA A A N S I S S S S B SN S N SO S S N N N A S NN
231 _é)!lé)‘lb'l a_4=-n -—~-—u--52-|

1570 FOR TO

1580 READ C$ (X)

1520 DATAH i T A Te Ta s T a ) T T T e aw - L) a " T T T aT e TaeT T T T e T T T e T T T T e T
1600 DATA —=—..,————— T T B T Rt
1610 DATA 4 aansanene—————

1620 NEXT

1670 RETURN

1640 GOSUR 1490:FOR X=1 TO Z&6&:FRINT C$(X)
1650 A$s=INEEY$: IF As=""THEN 1&650

1660 NEXT

L
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INNSENDT PROGRAN -
for Spectravideo

Du skal her guide «fluortabletter» inn  Takk til

i Olas munn. Dessverre har de mistet Hans Erik Lund og
retningen, og det blir din jobb & hjel- Hermod Svingerud,

pe dem hele veien gjennom tanngar- 3506 Roysa

den. som far Kr 400,- pa deling.
Du styrer med joystick, eller med

piltastene. Spillet har to vanskeligh-

etsgrader og bruker ca 4 kBi RAM.

FrWIDTHZED

s MEXT

THERN
L

P VFORE G40

s VFOEE C+F, 233

i

28 OTHEN NM=0:GOTO7E

JTHEN B=E-+1:IF E=3I00 THEN E=1:D0=0-1:F=F-1

S:S0OUND =, 15
il S0UMD 5,15

13
)

o snumm
410 SOUND 0 7
£ ﬁﬁHND 8. 1@ CHHND =
D SOUND 11, 0:S0UND 1o
146 FOR 1=1 %0 Z0: NF&%“

&:SOUND 10,16
. 5:S0UND 1700

450 SOUND 12,5&: SOUND 17 ¢
166 COLOR 1?;15:CE§”E e B
470 LOCATE, ]

ZF-}H nEl Qc._,()
F0 SOUND 7,247:8 Nalz)
]“Q RETUFN « 247 80UNDE, 1

OUND1E, 8: SOLMD, 1

. «10: BOUND1Z, 52 S0UNDE, 15: SOUND&, O

ey FRINTY

S40 FRINT:FRINT "£5:5

550 LOCATE O, 1Z:PRIMTYE

ng LOCATE ©,1S9:FRINT

570 LOCATE 0,17:FRINT

280 LOCATE 0. 17:FRINT

585 LOCATE o, ﬁl-PRINT

990 A= INFUT& (1) : IF A%

600 IF A%="1" THEN &5C

610 IF Ag="J" THEN IF * THEN ST=0 ELSE ST=8T+1
LOCATE 25, 17:FRINT ST
IF Ag="R" THEN 1050

IF m%—"w" THEN IF VA=2 THEN Ya=1 ELSE Va=2
638 ATE 25,21: FRINT VA
236 GOTH Eoh

650 LOCATE, .0 FORA=1TOZ4:FRI

6560 Fth]““k********** TNSTF—‘_H SIONER KKEKKKKEKRKKEK"

670 FRINT:FRINT: FRINT"De stakkar fluortablettene hadde tenkt"
680 FRINT"seg en tuwr 1inm 1 Ola’s munn, men "

670 FRINT"desverre har de mistet retningen. Det "

1T 2

NT:NEXT:CLS: COLOR 3,15
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._ . ar (kr. 15,- x 11), men vi har beholdt den
rolig | v,é‘ﬁbonnementspnsen pa kr 120,-! Fort deg for vi ombestemmer oss!

Y
an

Hallo der!

Vil du noe? o
Selge? Kjope? Bytte? A Med ? tartet en klubb? ﬂnskér/kgntgm med en
klubb? Soker noen med data-)i 2sser? . /

DATABORS er apenfor d BAYof or gratis!

JA' Ta med folgende under DATABORS
(Tekst i blokkbokstaver)

T T S R I IR R, | o oo T T R R AR Rt Y

,>.<

Too FRINT"er din jobb
710 R Mg jennom tannogsee

i Mele vel s
Yamskel 1ghet sg s ]
desm derimot paa "iFRIk

CTT = o Teykk tast For o meny
[L IMEEY$="" THEN 510
= [
AY LETASLECOECDEGHECCCOABROSCCC , "1 E2T4BL 2E205EFGRREGEEEDIEEFFFFY

l....F‘V‘r“‘JLLLl s EEEE
S 5 ul'“’::"DI‘,Dn
”UJCCCuCE“
VM OdEEEEEEEEEE"
OOAEEREEEEEEEE"

47
1ir ikke vélen mlndrez_ &

Tl er den letteste. Der b
T"paa «9ndlellghpf’urmd 2.

Tl

TUTTT TN O DU DO O B NG T

— —
P

OIDNIDNDDINIDTIDNC T

T [}

NT ™ FAAAAALALARABARLLAALE ~ .

MTe FRINT: FRRINT" BOMLIS 200"
S BEHZOO

37



POSTKORT

Kan sendes
ufrankert
i Norge.
Adressaten
vil betale
portoen.

SVARSENDING

Avtale nr. 107 000/101

NB-FORLAG

ETTERSTAD
OSLO 6

POSTKORT

Kan sendes
ufrankert
I Norge
Adressaten
vil betale
portoen.

SVARSENDING

Avtale nr. 107 000/101

NB-FORLAG

ETTERSTAD,
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OSLO 6 :
!
I
I

@T0 FOR WE=1 TO QOQ:NEXT:LOCATE 7,1Z:FRINT"L&H6458888F"

@40 FOR WE=1 TO ZQQO:MNEXT:GO0TO100°

G660 D=Z: IFSCHrHITHENHI=EC

970 FRINT:FRINT:FRINT: FRINT" FOENGSUM : "SC:FRINT:FRINTY HISCORE : "HI

G0 FORJ=1T01000: NEXT

@0 IFSC=<HI (&) THEN1QSO )

égunngCﬁTE 0, 7:FRINT"Skriy navnet ditt (Maks & bokst.i":INPUT Y$:IF LEM(YE) & T
Q00

EERJ=§T§19TEF 1: IFEC<HI (J: THENJ=J+1:G0TO10%
IFJ=STHENH% (J)=Y$: HI (J}=8SC: 60OTO10Z0

FORE=STOJSTEF—=1:2MHI (E)=HI (K~17 sHE (B =HE (K -1 s NEXTE: HI J)=8C:HE(J)=Y$
CLE:FRINT:FRIMNT:FRINT" DE S BESTE tFPRIMNT:FRIMNT
FRIMT:FRINT

FORJ=1TOS: FRINT" ”I” "HI (J) s TAB {20 sHE ¢ J' FRINT: NEXT

L.OC 10, 20, H-FFIHT Trvklk = e for meny

EEC E 10,20,0:FRINTAS" Trvy zspace fox meny

THEMN A%=CHR% Y+Up!

' THEN &$=CHR$ J+"g' BL=0

= QTFIDIH\Tﬂl THEN FRIMTCHR& (Z7)+"q":60T0 S10 ELSE 1081
FOR QO=15 TO %5 STEF 40
VROEEQG, 222 VPOKERDG+L , 23525
MNEXT @G

RETURM

VRFOREECG+T, 232 VFOKE QR+8, 2273
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LOGO programming

Av Peter Ross
Addison-Wesley, London
1983

Denne boken er relativt ny, og er skre-
vet med erfaring fra bruk av LOGO i
undervisningen. Den er lant fra en bok
om LOGO i skolen, ei heller en leere-
bok i LOGO.

Denerderimoten megetklar fremstil-
ling av LOGO for de litt eldre av oss
som kanskje har litt «peiling» fra for
og kunne tenke oss & titte pd et nytt
sprog. Kanskje var vi ikke sa «glupe»
i BASIC, eller sa forsto vi ikke Pascal?

Hvorom allting er, denne boken er for
oss. Denerogsé for nybegynneren, un-

der forutsetning at han liker & «jobbe
seg gjennom» teksten.

Peter Ross beveger seg sjelden len-
ger fra Turtle Graphics-delen av LO-
GO enn at skilpadden dukker opp pa
neste side. Dette er en stor fordel, fordi
selv abstrakte begrep, som LOGO’s li-
ster, blir satt i selen av skilpadden for
a gjore nyttig arbeid.

Skal man forst komme med kritikk av
boken, ma det veere at den aldri for-
klarer hvilke muligheter som ligger i
LOGO utover & programmere enkle
spill.

Anbefales til kr. 163,-.

Anmeldt av Paal Rasmussen

Learning with LOGO
Av Daniel Watt
McGraw-Hill, NY
1983

Hardubarnp&l0ar? Erdul0 ar selv?
Daerfremtidendin! Din sammen med
LOGO og Daniel Watt’s bok.

Dette er en stor amerikansk laerebok.
Det sier det meste.

For dem som aldri har opplevd en
amerikansk utdannelse, kan sies at

tempoet til & begynne med er meget
langsomt og omstendelig, slik at ab-
solutt ingen skal kunne rekke opp
handen med pastander som: «Dette
skjonner jeg ikke!». Etterhvert kvik-
ner tempoet til, sdlenge det nye som
presenteres, bygger pa det foregéende.
Vi har bare en gang tidligere hatt an-
ledning til & anmelde en lignende pe-
dagogisk perle (og dette skrives av en
ikke wuerfaren informasjonsformid-
ler),nemlig Rodnay Zacks:«DuogDino
leerer Basic.» Imotsetningtil«Duog Di-
no» som er i vanlig bokformat, er LO-
GO-boken i A4 storrelse med ringinn-
binding, slik at fingre av alle sterrel-
ser skal kunne bla, og slik at boken
blir liggende oppslatt selv nar fingre-
ne taster ivrig pa tastaturet.

Innholdet? Meget bra. Her leerer man
virkelig LOGO pa en interaktiv og
goyal mate, dog aldri forbi Turtle
Graphics niva.

Anbefales pa det varmeste til alle fra
10 og oppover som vil leere elemen-
teer LOGO i en fart, som leser bra
engelsk, har 268 kroner i lommerusk,
og som bor i neerheten av Universi-
tetsbokhandelen...

Anmeldt av Paal Rasmussen

anoe | ELEKTRONISKE KOMPONENTER | Guio
KATALOG KATALOG
TRANSISTORER LINAERE IC OPTO DIODER DIVERSE
AC122 500 | BD243 800 | AY-3-127021000 | NE555 4,00 LED 3 mm IN4001 075 Potenti Dreiespole - Transformator
AC125 500 | BD244 800 | AY-31350 9800 | NE556 9,00 | red 1,00 | IN4002 1,00 | Lin.oglog. ~ 8,00 instrumenter 2x 12V 2 1A 76,00
AC 187 800 | BD249 2500 | CA30B0E 1400 | poyice oo | gul 1,50 | 1N4003 1,00 Monacor PM 2
AC188 800 | BD250 2500 | CA3089E 34,00 . grenn 1,50 | IN4004 1,00 Trimme- (for innbygging)
AD148 7,50 | BD375 800 | CA3130E 1500 | SABO600 39,00 D IN 4006 1,25 potenttiometer 100 vA 94,00 Edding 500
AD 161 7,50 | BD377 800 | CA3130T 2200 | 1pas003 1500 | red 100 | INS401 250 | Liggende og 1A 94,00 (etsefast tusj)
AD162 750 | BD378 800 | CA3140E 1350 | oo0-0 4200 2 g0 | ™5408 250 | sifende 2,00 5u Tegner
CA3160T 1500 | qpasoac aooo | Sronn 20 | ™s408 300 10V 9400 | 2-7mm 18,00
BC107 200 | BDX53C 1200 | CA3161E 18,00 : 9 g Zener-dioder Motstandere 30 Vv 94,00
BC108 200 | BDXS54C 1200 | CA3162E 7500 | TLO61 950 |LED - Rektangulr | zpp_ 0aw | vaw 0.20
BC 140 4,50 ICL7106 95,00 TL 062 18,00 rad 2,50 08V- SZV 12 W 0‘30 Lodde-stift for print
BC 141 450 | BF240 300 | (7107 9200 | TLOTI 9,00 | gul 325 | pr stk 1.50 W 125 Print Epoxyd Pr. 100 stk. 10,00
BC160 450 | BF 241 300 | iEmy TLO72 1500 | gremn 325 el : oW 178 enkelsidet
BC 161 450 | BF245 6,00 TLO74 2500 W 4 10 x 16cm. 17,50
B2 200 | BFase oo | AP 19800 | rogy  oep | Twror 1500 |REGULATORER 90 | 50 x 30cm 39550 | Hun-kontakt for
BC177 200 | BF298 325 | <M %% oo | TL OB 750 | 1703 1500 | 78L02 750 |1 aramiske skrive- Loddestift
BC182 2,00 | BF459 450 : TLOB4 21,00 | T 704 1500 | 78LO5 7.50 fondansaTores Pr. 100 stk. 18,50
BC212 2,00 L 146 750 | 1icor1 2400 | MANT72A 2000 | 78L06 750 |y POy R 25 Mini Brytere
BC237 200 | MJ2501 2350 | L200 30,00 d MAN74A 2000 | 78L08 7,50 Z 250V 1,5 A
BC238 200 | MJ295s5 2200 | LF355 1300 | TMS 1000 | pD1131R 1725 | 78L09 7.50 T 1xU MS 185 9,00 Sikrings holder
BC239 200 | MJ3001 2350 | LF356 1300 | N 9800 | 1D 1133R 1725 | 78L10 7,50 | O 2%U MS 186 12,50 5 x 20
BC 307 2,00 LF 357 13,00 TMS 1122 108,00 ! 78L12 7,50 RagpSon Grenn E/A MS243 9,00 Bajonett
BC 308 2,00 | MJE2955 8,00 LCD2 7200 | 7g| 15 7,50 200, 3 1xU MS244 900 | ftn. 3,50
LH 0002 ULN2002 2100 | LCD35 8500 GulogBld 4,50 :
BC 309 2,00 MJE 3055 12,00 g g 78L18 7,50 2x U MS 245 12,50
BC327 200 CN 19800 | ULN2004 2100 | LCD4 9850 | 7804 reo :
BC328 200 | TP140 1800 | (M3 2850 | yaa170 3300 ole 800 e Potentiometer
BC337 200 | TIP141 18,00 i UAA 180 3300 DIODER 70012 8,00 P Varmeleder Past Knott
BC33 200 | TIP142 1800 | “M324 750 : kap|sotisslsammon arme ecerraste. | Grassort og sort
i ’ LM337 14900 | XR205 168,00 | AA112 200 | 79L15 8,00 | irekker 5G.spreyte 8,75 9
BC546 200 | TIP145 18,00 : 3 Pr. stk. 3,50
BC 547 105 TIP 146 18.00 LM 380 38,00 XR 2206 88,00 AA 117 2,00 7805 8,50 2 Polig 2,50
! 1 LM386 15,50 AA 118 2,00 | 7806 8,50 | 3Polig 350
BC548 1,25 | TIP147 18,00 75491 22550 : :
LM 723 7.50 7808 8,50 Dreie-omskifter
BC550 3,00 75492 2250 | BA121 8,50 : .
M741 4,00 7809 8,50 Posetiv 20 (spray) 1x12/2x6
BC 557 125 | 2N1711 6,00 BA 158 2,00 :
BGoss 195 | oNoape 40 | LM2%07 4950 aAYiss 500 | 7810 850 75 ml 3800 | 3x 4/4x3
. ¢ Lmago 1000 | IC-SOKLER : 7812 850 | 200mi 69,50 | Pr.stk. 13,00
BOS00 300 | TNoood  aoo | Maes 1ss0 [ g o | BYi2e 200 | 7g 850
: ! Y 127 2,00 y
BD135 500 | aN2sos  soo | LM3T 2200 | oy, g5 | BVIET 200 | 7818 850 SALGSVILKAR
BD136 500 | 2N3055 : pL16 200 | gyast 300 | /8% 8,50
BD139 500 | (RCA) 1750 | MC1413 1800 | DIL 18 250 | gyoss 300 | 7905 950 | ALLE VARER SENDES MOT POSTOPPKRAV, MED
BD140 500 | 2N3055 1500 | MC1458 7,50 | DIL20 300 | Byss0-200 500 | 7908 950 | TILLEGG AV PORTO ETTER POSTVERKETS SATSER.
BD 179 7,00 2N3772 33,00 MK 50398 218,00 DIL 22 3,50 BY 550-600 5,50 7912 9,50 FORSKUDD SENDES PORTOFRITT. SEND OSS
BD180 7,00 MM 5314 5500 | DIL24 4,00 ' 7915 9,50 d
BD 237 800 MM 5316 6000 | DIL 28 450 | N4148 050 | 7918 950 | GJERNE BARE NAVN OG ADRESSE, OG DU VIL
BD 238 8,00 MM5369 31,00 | DIL 40 550 | IN4448 050 | 7904 950 | MOTTA VAR KATALOG GRATIS.

¥ RABATT

10 PROSENT ved bestilling for 1. desember

GRATIS KATALOG

N_A

STANTIRE TRADING X

POSTBOKS 743
042 HAFRSFJORD




Vi sn

-TRS

Forfatteren har brukt TRS 80
Model 100 daglig siden april
1983. Dette er hans vurdering
av maskinen, slik den selges
av Televerket i dag.

-3

TRS-80 Model 100, den lille baerbare
teksterminalen fra Televerket, er 18
méaneder gammel. Den ble lansert i
USA i april 1983, kom til Norge i var
og er na ute i Telebutikkene.

Siden den gang har markedet, bade
hjemme og ute, blitt oversvemmet av
tilbud i samme vektklassen, som Oli-
vetti M10, NEC 8201A, Sharp PC-5000
og mange andre. Ingen har imidlertid
hatt en tilnsermelsesvis suksess. Pro-
duksjonen av WorkSlate fra Con-
vergent Industries er til og med stop-
pet. TRS-80 Model 100 derimot er
solgt i over 200 000 enheter og er en
klar markedsleder.

Men hva er sa& spesielt med en
maskin pa sterrelse med et A-4 ark,
32K ROM, opptil 22K RAM, og en li-
ten skjerm med bare plass til 8 linjer
a 40 tegn? Det er jo s@ mange andre
som tilsynelatende kan gjore det
samme og mer til?

Dessuten er den dyr. Hos Televerket
omkring 15 000 kroner, riktignok med
norsk fastatur og telekommunika-
sjon «pa norsk».

40

Av 0dd de Presno [

user|
pa en
gammel

Jeg har to Model 100 av den ameri-
kanske typen og en av den norske pé
mitt hjemmekontor. Samt en Olivetti
M10. Objektiv er det derfor kanskje
vanskelig & veere. P4 den annen side
kjenner jeg maskinen til bunns og
kan si mye om dens styrker og svak-
heter. Hva den egner seg til, og hva
den ikke egner seg .til. Slik jeg ser
det. : ]

GEIGITETE

Det er né& en gang slik at «intet lyk-
kes sa godt som suksess». Tandy var
forst ute med sin Model 100, den slo
oyeblikkelig an, ble distribuert gjen-
nom et tusentalls databutikker og ble
en faktor. P4 samme mate som IBM
PC er blitt en faktor nar det gjelder
sterre skjerm, etter manges mening.
De vil heller ha'80 tegn fordelt pa 24
linjer. P4 den annen side har alle for-
sek hittil pa a gi flere bokstaver pr.
linje resultert i mindre bokstaver. Og
store bokstaver er det mange som vil
ha. Spesielt de som bruker maskinen
nar de er ute og reiser.

Hvis du ikke gir deg, kan du kjepe en
Disk Video Interface til Model 100.
Den lar deg kople til bade monitor
(80x24) og diskettstasjon. Jeg kunne
godt tenkt meg monitoren, men etter
4 ha prevd diskettstasjonen, greier
jeg meg uten.

Refleks pa skjermen? Kj@p to blyan-
ter med viskeleer. Kutt dem ca. 7 cm
lange og putt dem inni de to skrue-

hullene pa baksiden av maskinen. Og
den star stott og fint pa bordet —
uten refleks fra vinduet.

Med 32K RAM i Model 100 — mindre
er etter min mening tull — har du be-
grenset bevegelsesfrihet, med mindre
du har en effektiv datalagringsles-
ning (lagring pa kassettspiller er ikke
godt nok). I motsatt fall er du be-
grenset til ett anvendelsesomréde,
f.eks. planlegging, budsjettering/kal-
kyle, skriving av tekst eller lignende.

“Derfor _har jeg flere maskiner. Den

ene inneholder referanser til bak-
grunnsmateriell og annet stoff jeg
ma kunne finne hurtig tilbake" til. |
Den andre kjorer dagbok, tidsplaner
og okonomi. Og den siste brukes ne-
sten utelukkende til datakommuni-
kasjon.

Og 1 tillegg har jeg et effektivt hjel-
pemiddel for datalagring.

Ellers skal det nevnes at Model 100
har alle utganger (grensesnitt) som
jeg forventer av en slik maskin. Og
maskinen mister ikke det som ligger
lagret i hukommelsen om lyset gér.

Lo}
Liten kan bli stgrre
Soundsight Communications i Hol-
lywood tilbyr moduler med 128K bo-
blehukommelse for Model 100 til en
pris av 850% (inkl. software) pr. stk.

Du  kan oppgradere maskinen til

maksimalt “1..megabyte (1 million




tegn)! Enkle subrutiner gjor maskin-
en i stand til & kjere programmer
som er storre en 32K. Med en mega-
byte innebygget blir den bare 1/2
tomme tykkere. — Det eneste som
bekymrer meg, er prisen...

Jeg har kjopt en 32K Expansion
RAM fra PG Design Electronics i Mi-
chigan (325%). Den koples til maskin-
en ROM-slot og far den til & virke
som to adskilte 32K RAM maskiner i
samme boks. De har annonsert et
program som gjor det mulig & bruke
hele hukommelsen, som om maskin-
en var en 64K maskin, samt en 600$
transportabel diskettstasjon (Sony
3,5” disketter med 500kB til 1 MB ka-
pasitet). %

Dette er viktig. Siden Model 100 er
nr. 1, skapes et marked for uavheng-
ige entrepeneorer for salg av tillegg-
sutstyr og programvare. Ingen av
konkurrentene til Model 100 har et s&
stort og variert «ettermarked». Dette
er forovrig en situasjon som sikrer
Model 100 et langt liv.

Fra dette markedet, neermere be-
stemt fra Holmes Engineering i Utah,
har jeg fatt Bullet, en transportabel
microdrive. «Boksen» er litt mindre
enn en tastafon uten rer og veier om-
trent det samme. Den gir meg effek-
tiv og sikker(!) datalagring pa wafer
tapes, kassetter pa steorrelse med et
visittkort (jeg oppbevarer dem i en
visittkortperm). Dette koster 325$.

Holmes Engineering selger ogsa en
transportabel diskettstasjon, the
Chipmunk, for 5993%. En tredje mulig-
het er The Portable Computer Sup-
port Group, Michigan (799%), med en
diskettstasjon som bla. kan lades
opp via lighterinntaket i bilen. Dette
firmaet tilbyr forevrig ogsa Disk+,
en programvarepakke som gjor Mo-
del 109 i stand til & bruke en annen
PCs diskettstasjoner (f.eks. IBM PC
eller Apple). Pris 70%.

Programvare.

Som hos Olivetti M10 og NEC har
Model 100 en del viktige programmer
i ROM. Dette er forgvrig et konsept
jeg liker godt, da det gjor operativsy-
stemet helt usynlig. Jeg bare bruker
det. Det er deilig & slippe disse kryp-
tiske spesialkommandoene som Vi
ma bruke pa CP/M-maskiner og IBM
BC:

Model 100 oppfordrer til bruk av
funksjonstaster og piler. Derfor er
den hurtig a leere. F8 (funksjonstast
8) gir «ut til menyen». Der far jeg bl.a.
oversikt over tekstfilene mine. Pilen
flyttes bort til dokumentet «M1002,
enter trykkes, og teksten star pé
skjermen. Det er som a lukke opp en
dor inn til maskinens hukommelse.
Og sveert sa enkelt.

TEXT er det ROM-programmet som
brukes nar du skal skrive brev, artik-
ler o.l. Det er enkelt a flytte tekstbiter
opp og ned innen et dokument, eller

fra dokument til dokument. Det er
veldig lett & skrive teksten og fa den
lagret (trykk F8 for & ga ut til meny-
en, og teksten er lagret). Svakheten
er manglende orddeling og forma-
tering for bruk pa forskjellige skrive-
re. Her er det imdlertid nok av bru-
kerprogrammer som kan gi hjelp.

ROM-programmene ADRS og
SCHEDL har mer begrenset funks-
jon. Ved hjelp av funksjonstastene
kan du seke en adresse eller et notat

. 0og skrive det pa skjermen, eller di-

rekte til skrivere. ADRS bruker jeg
sjelden. SCHEDL bruker jeg bl.a. for
a skrive ut utvalgte rapporter pé skri-
ver fra min dagboksfile. Ved & kode
de forskjellige dagboksnotatene med
et spesialtegn som sjelden brukes
(f.eks. GRPH + P for «prosjekter som
skal gjores den dagen»), far jeg skre-
vet ut huskelapper og arbeidslister
for meg selv og andre.

Telecom

er ROM-programmet for telekom-
munikasjon. Igjen et blinkskudd som
avmystifiserer telekommunikasjon
og gjor det til noe (relativt) enkelt.
For datakommunikasjon er slett ikke
enkelt i utgangspunktet.

Igjen er kommandoene «lagt inn i
funksjonstaster». Du kan legge en
oppkoblingsprosedyre i adresseregis-
teret, soke den frem med et trykk pa
en funksjonstast og fa maskinen til &

Fortsettes side 63 IIII»
41




Du har noen utspekulerte nevger
som kaster bomber i hagen din! Du
vil sende dem hjem, men forst vil du
redde eplene for de ble skitnet ut pa
bakken.

Psst!' Pass opp for bombene...
2 PRINTCHR$(3)
S POKES4296,15
30 IFF=1THENX=X+2:F=0
4@ RETURN

60 IFF=0THENX=X-2:F=1

70 RETURN
10S IFHECC)>=17THENHECC) =0
110 IFA=64THENRETURN
130 IFA=34ANDX >3THENGOSUB20
140 IFA=42ANDX< 3STHENGOSUBS®O
150 RETURN

16@ FORC=1T04

165 IFTC(C)>=0THENHE(C)>=0
170 GOsSUB10©
180 GOosuB1@©

230 GosuB100
240 IFSC>HITHENHI=SC

270 NEXT
290 GOTO160

293 T(C)>=@:HE(C)>=0
295 RETURN

296 IFMI=STHENVG=99
287 RETURN

301 TB=TACC)Y+TR(C)>

303 FF=PEEK( 1024 +TB+HE(C)>%48)

312 IFRR$(C)>=BOS$THEN314

315 IFHECC)>=0THENRETURN
317 IFMI=STHENVG=93:RETURN

319 IFHECC)>< >17THENRETURN

335 IFMI=STHEN316

350 RETURN
360 IFT(C>=0THENHE(C)=0

362 IFDE=1THENDE=0:60T036&
365 MI=MI+1:EP$=EP$+E$:PRINT"
368 POKELY+S,0:POKELY+4,0

370 POKELY+24,15:POKELY+5,9

385 RR$(C)=RR$(5)

395 GOSUB386:RETURN

400 F=1:X=12
430 POKES3280,5:POKES3281,12

SO PRINTTABC X):;S$; 1 X=X+2:T$=C$

302 CC=PEEK( 1024+TB+HE(C)*40+80)

305 IFFF< >7AMNDRR$(C)=BO$THEN311

306 IFCCK >7ANDRR$(C)>=BO$THEN311

307 IFCC< >1ANDCCK >8ANDFF< > 1ANDFF< >8THEN3 18

311 IFRR$(C)>=BO$ANDFF< >32ANDCCK >32THENGOSUB3E0:G0T0O314

361 IFTC(C)>=00RHECC)>< 1STHEMRETURN

388 IFHE(C)>=1STHENTC(C)>=0:HE(C)>=0

389 PRINTLEFT$(PP$,15): TABC TB-1):KL$
390 FORT=1T0200:NEXT:POKEL.v+4 ,8:RETURN
391 POKELY+24,1S:POKELY+6 .240:POKELY ,25:POKEI.v+1,20:POKELY+49,33:FORT=1T0O25:NEXT
382 POKELY,17:POKELY+1,13:FORT=1TOS@:NEXT:POKELY+4,0:G0SUB396:RETURN

393 POKELY+24, 1S:POKELY+5.17:POKELY+6,240:P0OKELY ,80:POKELY+1,35:POKELY+4,33

394 FORT=1TO7?S:NEXT:POKELY+4,0

Slik innleder Stale Serensen spillet
sitt: Panikk i eplehagen. Og panikk
kan det fort bli nar du skal springe
inn i mellom treerne og plukke epler
som faller ned. Du gjor det ved & sty-
re: Venstre-J og hoyre-L.

Lykke tilmed Eple jakten.

4 FORT=54272T0S4286:POKET .0: MNEXT

10 PRINT"J":G0SUB1500:G051IB6S0:G0TO400
20 PRINTTAB(X)>;S$; 1 X=X-2:T$=B%

100 PRINTLEFTS(PP$,18); TABI X > T$; :A=PEEK{ 197>

210 IFTCCO>=1THENHECC)=HE(C »+2:60SUB300: 1FY5=33THEN3000

250 PRIMT"HMMER"; TAB( Q) :SC:TABC 18):HI;TAB( 3@ : "OQ";EP%$;

291 PRINTLEFTS(PP$,14)>;TABC TB-1);KL$ -

300 IFHECC)=STHENTR(C)>=2x%( INTCRNDC( 1> %3)>)

316 PRINTLEFT$(PP$,HECC)>: TAB( TB)> ;LEFT$(RR$(C) ,S)>

318 PRINTLEFT$(PP$,HECC))>: TAB(TB) ;RR$(C)

320 IFRR$(C)=RR#$(S)>THENEP$=EP$+E$:MI=MI+1:G0SUB391:G0TO335
330 PRINTPP$: TABC TB-1);DE$:DE=1:G0SUB360

340 T(CO>=0:PRINTPP$;TABC TB-1):KL%$

";TABCTB): Q%

380 POKELY+4,129:POKELY+1.17:POKELY+2,S53

386 POKELY,B:POKELY+1,0:POKELY+6,0:RETURN

Panikk i eplehagen
Spill for Commodore 64

Takk til

Stale Serensen
Bregnevn. 48
9510 Elvebakken

som far tilsendt Kr 75 0,- i posten.

180 IFRNDC1><¢{SI-Cx.@S>ANDTICH< >1THENTC C>=1:HE(C)>=3: IFRND{ 1)< .2THENRR$(C)=BO$

313 SC=SC+2:PRINTLEFT$(PP%$.15):KL$:G0SUB393: IFHECC)>=15THENGOSUB291 :G0T0236
314 IFHECC)>>1STHENTC(C)>=0:HECC)>=0:PRINT"H": TABC TB)>; Q%: GOTO296
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445
450
460
470
480
490
500
505
510
525
ses
530
sS40
543
544
545
s46
548
549
550
SS51
s52
555
560
565
570
575
580
583
585
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
790
792

IFPEEK( 12288) =68 THENS25

POKES6334,PEEK(56334)AMND254

POKE 1 ,PEEK( 1)AND251

FORI1=PT0456:POKEI+12288 .PEEK(53248+1) t HEXT

POKE1,PEEK( 1)>0R4

POKES6334 ,PEEK( 56334 )0R1

FORI=12288T012288+271 :READN:POKEI ,N:NEXT
FORI=12288+35%8T012288+35%8+7:READN: POKE I .11: NEXT
FORI=12672T012672+79:READN: POKET ,N:NEXT

POKES3272,¢ PEEK( 53272)>AND248) +12

PRINT"J"

FORI=1024T02023:POKEI, 7 NEXT
FORI=@TO119:POKE1984+1,24:POKES6176+1,5: HEXT
Es="WTMERIO" :EP$=""

0% =" EpDEGDRg X UM XN ol ¢

C$="CECENMEEKE CEDXARMEE FGIINN" : T$=C$

DE$="% £ 1XBEIt"

B$="gHE I CEBEE 32X L ISEEGH NI I EE"

KL$="GGGXImG"

S$= * GGG M GG MERGGGIN"

FORA =1T0OS:RR$( A) = * (06 MG KBEIT MIES) " : NEXT

PP$= " MRy : 50 = * OG NG XM XESZ

PR INT " ZoNMNIR" ; TABC 7 ) E$; TABC 11)E$; TABC 25)E$; TAB(29) S ES
PRINT * SXMES@q" ; TABCS) : E$; TABC 9);E$; TAB(27) E$; TAB(31)ES
PR INT " SIS ; TABC 7) ;E$; TABC 13);E$; TAB( 23 ES

PRINT " SDSgada* ; TABC 11); E$; TAB(25);E$: |ABC 29)E$
POKEV+27,255:POKEV+21,255

PRINT " 300" ; TABC 4) 7 "OPQRS "; TABC 16)7 "+L4" ¢ TAB( 25) ; "VIWOO"
POKES3272,( PEEK( 53272)>AMND248) +12

GOTO160

0

-l SKollE GIERNE
HA ET TEESTBEHAND-
LiNGS PROGEAM Som
ET1ER  HOYSPENT 7
TASTATURET NAR FoLi
SKZNER. “SPRAL "
\LTEDETFOR "SPROG ..

TAC1)=4:TA(2)>=10:TA(3»=22:TA(4)=28:5J=.9:L7v=54272:V=53248:11M1=0

POKE2@42,14:POKE2043,14:POKE2044 ,1S:POKER2046,11
POKE2040, 13:POKER2O41.13:POKE2O4S, 1S:POFER2O47,11
POKEV+41 ,9:POKEV+42,9:POKEV+43, 13:POKEV+44,13
POKEV+40,39:POKEV+45.13:POKEV+46,13
POKEV+33,9:POKEV+23 ,255:POKEV+29,255
FORN=@TO062:READR:POKE832+N,Q: NEXT
FORN=@TO62:READQ:POKES8SE +N,Q: NEXT
FORN=0TO62:READQR: POKESEO +MN,Q: NEXT
FORN=0TO62:READQ:POKE7O4 +N,Q: NEXT

DATAB®,255,0,0,255,0,0.255,0,0,255,0,0,255.0,0,255,0,0,255.0

DATA1,255,128,3,223,192.7,157,240,14,28.60,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 ||||.

MASKINEN

—RENMITID

Topp kvalitet fra Japans
nest storste produsent av
micromaskiner

MED

TIL HOBBY OG
UTDANNELSE

BASIC I
BASICF

BASIC G

FALC

SPILL*
UTBYGGBAR
BRUKERKLUBB

* Inkl. i prisen
Kr. 2.995,- inkl. moms

D Jeg ensker naermere opplysninger om SORD M5 Navn: ...........
D Send ........ stk. SORD M5 i oppkrav Adresse: ......
Postnr.: .........

senpes Ti.: NORBUS A/S - BOKS7 - 1540 VESTBY - TLF. (02)95 08 65

........................ Poststed: .......cooiiiii
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1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1640
1650
1655
1660

g : BO$= " (06 NG KNG MRS
PR IMT “ CIARDERIN" ; TABL 7> :E$: TABC 11);E%; TABL 25):E$; TAB(RI) ;ES
PRIMT"
PR IMT " xepaialg)" ; TABC 7 3 E$; TABC 13):E$; TAB: 23) ;ES

FRIMT " eeepeed” ; TAB: 11> E*$; TAB( 25> ;E$: IABI 29)ES

POKEV +27 ,255:POKEV+21 .255

FRINT" =" : TABC 4) : "OFQRS " : TABY 16); "«Li": 1ABL 25) ; "VIWOO "
POKES3272,(PEEK(S3272 *AD240@) + 12

GOTO160
TAC12=4:TR(2>=10:TA(3»=22: TA( 4)>=28:5J=.9:Lv=54272:v=53248: M1 =0

POKER2@42,14:POKE20O43.14:POKE2044,15: POKER2046,11

POKE2040, 13:POKE2041 .13:POKE2045,15:POFE2047,11
POKEV+41,9:POKEY+42 ,9:POKEY+43,13:POKEV+44,13
POKEV+40,9:POKEV+45 . 13:FOKEV+46,13
POKEV+39,9:POKEV+23,255:POKEV+29,255
FORN=0TO62:READQ:POKE332+N,Q: NEXT

FORN=0TO62:READQR:POKE8SE +I,Q:NEXT
FORN=@TO62:READQ: POKESBO +N . Q: NEXT

FORN=0TO62:READQ:POKE7O4 +N,Q:NEXT

DATA® ,255,0,0,255,0,0.255.0,0,255,0.0.255.0.0,255,0,0,255.0
DATA1,255,128,3,223,182.7,157,240,14,28 .0,0,0,0,0,0,0,9.0,0,0
DATARO,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0.0,0,0,0,0,0,0.2.0
DATA156,206,57,152,204 .121,216,72,227,216.120,188
DATA120,113.204,60,247 .252,31,254,192,7.248, 128
DATA1,241,0,0,246,0,0.124,0,0,124,0,0,124 .0

DATAB, 124 ,0,0,124,0,0.124 .0,0,126,0,0.126.0

DATAB® . 126,0,0,126,0.0.254,0

DATAL .248.15,7,252,127.15.252,255, 15,259 .255.63.255,255, 127,255,255

DATAl127,255,255,255,255 .255,255,255 ,255 ,255,255,255,255,255 ,255 -E64 SER. MEG LG For
DATA2SS ,255,255,255,255 .255, 127,255,255 . 127 ,255,255,63,255,255

DATA31,255,255, 15,255,255, 15,255,247 ,7 .251,230,0,249,204 AT VEKAS TE¥ST ER
DATAD,®,0, 195,142,080, 199,222 ,56,239,255 . 126,255,255 ,254 ,255 ,255, 254 KOMEN  \EKK
DATA25S ,255,254 ,255 ,255 252,255,255 ,248 .255,255 ,254 ,255,255 ,255 :
DATA2SS . 255 .255,255,255 .255, 255,255,254 . 255 . 255,254,255 .255 . 252 | DAG FER ME TALA om
DATA2SS ,255,224,255%,255 ., 192,255,255, 192 .247,255, 128,227 ,222.0 o
POKEV+4,220:POKEV+5,131 BACL uP- KoPiEN  1fRA
POKEV ,220:POKEV+1,173 N _
POKEV+6,75:POKEV+7,131 SisT JEKE ...
POKEV+2,75:POKEV+3,173

POKEV +8,51:POKEV+9,89

POKEV +10,196:POKEV+11,89

POKEV+12,98:POKEV+13,89

POKEV +14,243:POKEV+15,89

RETURN

DATAGB, 126,255, 106, 106, 126, 70,60

DATAS,20,34,34,65,65,107,85

DATAB,31,255,231,15.15.31,15

DATA2S2 252,252,253 ,255,230,224 ,192

DATA107,85,127,240,128,0.0,0

DATA?,3,3,7,60,48,28, 12

DATA224,96,112,51,23.28,3,0

DATAD ,0,0,0,0,0,0,0 ||||. 1275 DATA®,0,96,0,0,0,8,16
DATA16,40,68,68,130.130.214,170 1280 DATAD,V,64,100,126,60.0,0

DATABO, 126 ,255,86 ,86, 126,98 ,60 1290 DATA198,198,198,254,254,198, 198,198
DATA214,170,254,15,1.0.0.0 1291 DATA®,0,0,0,0,0,0,0
DATAB3,63,63,191,255,103,7,3 1292 DATA254,254,198,188,254,192,192, 192
DATAB® ,248,255,231,240.240,248,240 1293 DATA254 ,254,198,192.248,182, 132,192
DATA7,6,14,204,232,56.16,0 1300 DATAl26,126,102,102, 182,182,102, 126
DATA224 ,192,192,224.60. 12,56 ,48 131@ DATASE,56,56,56,56,56.56,56
DATA254,254, 198,192,254 ,6, 198,254 1320 DATAl126,126,102,6,126,.96,102, 126
DATA254 ,254,198, 192,192, 192,198,254 1330 DATA126,126,102,6,30.6.102, 126
DATA254 ,254,198, 198,198,198, 198,254 1348 DATA1@2,102,102, 102,126 ,6,6,6
DATA254 ,254,198,198.254,200,206,198 1350 DATA126,126,102,96,126.6.102,126
DATA254 ,254,198, 192,240,192, 198,254 1368 DATA126,126,102,96, 126,102,102, 126
DATA®,0,0,0,48,52,8, 16 1378 DATA126,126,102,6,6.6.6,6

DATABO , 122,118,126, 126,60,0,0 1389 DATA126,126,102,102,126, 102,102,126
DATA198,238,238,254,214, 198,198,198 1399 DATA126,126,102,102,126.6, 182,126
DATASE ,56,56 ,56,56,56,56,56 150@ PRINT "J":POKES3280,0:POKES3281,0
DATA2SS, 255,255,255 ,255 . 255,255, 255 151@ FORT=1TO34:A$=A$+"@A": NEXT
DATA®,0,0,0,0,4,8, 16 1520 PRINT "ZEER"; TABC(4);AS

DATABD , 126, 126,126,126 .60.0,0 1530 PRINT"q"; TABC4) ;A%
DATA®,®,0,4,4,0,0,1 1540 PRINT"@"; TABC(4);A$
DATA32,4,0,0,0,12,8,0 ||||» 1550 PRINT:PRINT

PR INTTABC 6 ) ‘il = a " 3 Eam g®m g® g®m gm 3-*

PRINTTAB(E)"3 '@ 2 ®m am am g3 " g®m amam ymgag-*

PRINTTAB(E)"d = 3 " gEg = 3= g = a "

PRINTTAB(S)>"H m 2 B gEmg ®m gEmg 3 mg®m g mg-"

PRINTTAB(S>"d = 4 E Zamg B Zmg mg ®m jmg m 3°

PRINT:PRINT

PRINTTABC 10) "@I EPLEHAGE N":PRINT
PRINT"NME"; TABC4);A$:PRINTTAB(4) "q"; A$:PRINTTAB(4); "@" ;A%
PRINT"XJ"; TABC 18); "1984 "

LY=54272

FORA=1TO10:POKELY+24 .15
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1670 POKELY+4,33 :POKELY+5S,65

1680 POKELY+6,198:POKELY ,25

1690 FORT=1TO130:POKELY+1, T:HEXT

1695 POKELY+4, 16

1700 NEXT

1781 FORT=1T0OS@80:NEXT

1719 FORT=LYTOLY+23:POKET,® :NEXT

1835 PRINT"J*:POKES3280,6:POKES3281,11

1840 PRINT " Zueammmm"

1850 PRINTTABC20) 7 *hxEEBER* * % ERIEEED % %% % % "

1855 L$="m":FORA=1TO25:PRINTTAB( 7+A>;MIDSC LS. 1,CCAAND 1> +15 7 "% " t NEXT
1860 PRINT"MIJ*:FORA=1TO27:PRINTTABC6+A>: "{3¢ " :MEXT : PRINT *M"
1865 PRINTTABCS): "Ik xx* MINSTRUKSJONER ¢ J > ? Idkkkk®

1870 FORA=1TO27:PRINTTABCE+A)> 7 "Ik "7 : NEXT: PR [T " X"

186@ FORA=1T025:PRINTTABC 7+A>:MIDSCLS,1,C C AANDL) +1)>) 3 "x"; :NEXT:PRINT "¥"
1890 PRINTTABC 17); BBk x x KIEBEEER+ + « XEEA *

1895 POKE198,0

1990 GETGTS$: IFGT$=""THEN1900

1910 IFGT$="N"THEN2148

1920 IFGT$< >*J"THEN1900

1930 PRINT"J":POKES3281, 12:POKES3280,5

1945 PRINTTABC 10); “md ":TABC20); "M "

135S PRINTTAB(9); "md “;TABC19)>;:; " W 3

1955 PRIMTTABC8); "mdA ";TABC 18> "&m W a "

1360 PRINTTAB(S):"md W g = ";TABC13);: " W A"

1965 PRINTTAB(S): "mad W A W 3 ";TABC 17> "3 ":TAB23>:;"A "
1970 PRINTTABCS); "am ";TABC 17> " “";TAB(23>; "@
197S PRIMTTAB(S):; "2m | 2 ":;TABC17); "3 ®wm g wmg "

1980 PRINTTABC 19): " ";TABCI?): "EEA W g m g m g

1985 PRIMTTABL8): "Xa "rTABC17): "3 W 3 =g

1990 PRINTTABC3)>; "ZXa "“;TABCLI7): "Eld W 3 W 3 = 3 "
1995 PRIMNT" X3 “:TABC 17): " »

2000 PRINT"iKa = 3 =3 #

2005 PRIMNTTAB(4)>; "®@ "

2010 PRINTTAB(4)>; A = 3

2015 PRINTTABC(3>; "dA "
2020 PRINTTABC(4)>; "dA sl
2025 PRIMTTAB(S): "3 "
2030 PRINTTAB(E)>:; "3 =
203S PRINTTAB(E)>; "3 ®|
2040 PRINTTAB(S)>:"d =

204S PRINTTABC(Z)>:"dA L] 483 v Fortsettes side 49 ”II.
2050 PRINTTABC(2>:"d ":;TABC11)>:;"A "

RonexTP

Ronex TPC-8300 er en
liten computer med
egenskaper som du
finner pa betydelig
storre og dyrere
computere. Derfor er
Ronex TPC-8300
egnet for undervis-
ning, dataregistrering,
tekniske oppgaver og
praktisk bruk - ogsa
for alle som behgver
en «mobil» computer!

98300 Computer

N et

[—— COMPUTER e
C] STANDARD AS | Sendes ti: Computer Standard A/S

o4 |

=
|l
P. B. 155, 2021 Skedsmokorset. =
. i A <
Tekniske data: | [0 Send brosjyre pa Ronex g |
a
CPU CMOS 8 bit | lﬂl
ROM 16 Kbytes 2
RAM 6 Kbytes | E'
Programsprak Extended BASIC =)
Skjermformat 24 kolonner, 2 linjer | m|
5 x 7 punkter matrise
Hukommelsebeskyttelse CMOS batteri-backup -
Drift 4 stk. UM-3 batterier | Navn: |
Sterrelse 199 (b) x 96 (d) x 26 (h) mm.
Vekt 410 gram (inkl. batterier) | Adr: |
Tilleggsutstyr Grafisk firefargers skriver TP-8350 o
med kassettinterface, Centronics | |
parallellinterface og strgmforsyning.
Kassettspiller, standard eller micro. | POStSted |

Skrivere med Centronics interface,

80 eller 132 tegn pr. linje. Ekstra
hukommelse, 4K eller 8K moduler. l— _— e, — ——— — —— — — —— _J




Tor Edvin

deg at ikke bare har du kommet deg
opp i baten, men du er over elva og
kan bare stige av!

De aller fleste adventure-spillene, si-
muleringspillene eller hva de né kal-
les, er i realiteten ikke annet enn da-
tamaskin-versjoner av labyrintspil-
let pluss kryssordgéaten. Labyrinten er
skjult, men lar seg avdekke ved
hjelp av blyant og papir. Alle gatene
gjor det imidlertid til en langsom-
melig jobb & avdekke veiene. I «Col-
ditz», der spilleren skal hjelpe en
fange ut av et tysk fengsel under an-
nen verdenskrig, m& man pé et gitt
tidspunkt skrive listen carefully for &
fa tallkoden til en safe (safen er helt
nedvendig for & komme videre). Hvis
ikke...

De programprodusentene som hevder
at det tar méaneder & fullfere spillene,
har absolutt sine ord i behold. Jeg har
enmistanke om at de fleste — ilikhet
med meg — «parkerer» et sted under-
veis, og aldri kommer hjem til hulen
med alle skattene.

Mens adventure-spillene har sikret
seg «intelligentsiaen» (ikke uventet!)
blant spillerne, er det arkadespillene
som synes & ha bredest appell. De be-
grenser seg ikke til
«skyt-dem-ned»-opplegg. De er mer og
mer gatt over til & kreve et utall for-
skjellige teknikker for & komme
gjennom labyrinter. De mest daglig-
dagse situasjoner kan skape spill. I
«Trashman» skal spilleren hente sop-
pelbotter og temme dem i seppelbilen
— og sette boettene pent p& plass
igjen. Mens det er farlige straffepo-
eng for & gd pa gresset. I tillegg ma
man passe seg for syklister (som syk-
ler p& fortauet!), sinte hunder og biler
som aldri bremser opp fordi om de
ser en sgppeltemmer!

Forretningsspill burde i prinsippet
egne seg ypperlig for datamaskiner.
Mange er ogsa blitt produsert: I «Air-
line» driver man et flyselskap, i
«1984» bestyrer man Englands gkono-
mi, i «<Millionaire» prgver man & gjere
sin lykke ved & produsere datapro-
grammer. Men ingen av dem har fun-

46

net det store markedet — det beste
spillet hittil er. nok det der spilleren
skal preve & vinne det amerikanske
presidentvalget!

For noen &r siden var datamaskinene
fremtiden. De er i ferd med & bli natid,
men fortsatt synes mange fremtiden
er det mest spennende. Flere enn da-
tamaskinprodusentene likte & inn-
romme, anskaffet seg i sin tid comp-
utere for a spille pa dem. Er spillmu-
ligheten fortsatt den viktigste driv-
kraften for dem som vil ha datama-
skiner til privat bruk?

Jeg vet ikke, og jeg er ikke s veldig
interessert i svaret. Akkurat som av-
iser, blader (i siste instans ogsa be-
ker) var en forutsetning for krys-
sordspillene, har datateknologien
veert en forutsetning for visse nye
spilltyper og visse spillvarianter. Ikke
minst er spilleglade som mangler no-
en & spille med, og som gnsker et spill
som kan spilles fort og krever full
konsentrasjon, blitt tilgodesett.

Nostalgi alitid aktuelt

Selv om kryssordbelgen la seg en
gang pa slutten av 1920-tallet, finnes
det fortsatt nye kryssord i de fleste
aviser og blader. Jeg tror (og haper) at

det vil bli laget stadig nye spill for
computere. Noe av det morsomste er
at viidag ikke vet hva slags spill.

For ingenting er som nye spill.

Nye spill er nye bilder av virkelig-
heten, nye lekevirkeligheter & gdinn i,
nyeopplevelser.Deviloppsluke oss. De
vil ikke vare evig, bare de feerreste
spill har det i seg. Men slik er det
meste: Boker flyttes fra hyller til loft,
nye generasjoner vil ha ny musikk,
gammelt hdndverk gar tapt.

Hvilket selvelgelig bare er tull! For
plutselig en dag er det noen som blir
opptatt av tradisjonene, synes ga-
mmeljazz er det beste av alt, og be-
gynner & lese Henrik Wergeland. Tan-
ken fyller meg med en sjelden gle-
de: En dag i fremtiden vil et barne-
barn eller et barnebarns barn rote
rundt pa loftet og finne et gammelt
handholdt«Pac-Man»,ogikke tenke pa
annet enn & styre den gule tygge-
dingsen rundt i labyrinten, dels pa
jakt etter, dels pa flukt fra, disse
merkverdige, blinkende spokelsene.

For det var en fantastisk opplevelse,
og jeg kommer aldri til & glemme
den. Evig takk til den amerikanske
(eller var han japansk? — jeg hus-
ker ikke) programmereren.




Bedre tilbud pa datapakke finner du ikke:

Bestller du innen 19. november,

tar duTiki datapakke for 13.560;

I anledning programserien DATA-START, som er 4 se p norske TV-skjermer i disse dager, tilbyr TIKI-DATA
en rikholdig og slagkraftig datapakke - til en eventyrlig lav pris!

OGILVY RRA43

atapakken bestir av TIKI-100 mikrodata-

maskin, modell 2 + brukerprogrammene

TIKI-BASIC, TIKI-KALK, TIKI-BAS og
BRUM tekstbehandling. Vi har priset program-
pakken til 4.200,-. Normalpris i markedet for til-
svarende program-pakke er ca. 10.000 kr. Tilbudet
varer frem til DATA-STARTS slutt 19. november.

Mikrodatamaskinen TIKI-100,
modell 2.

Vi har lagt stor vekt pa 4 gjere TIKI-100 til
en funksjonell og brukervennlig mikrodatamaskin.
Det faktum at maskinen ble valgt av skoleverket,
og av NRK til programserien DATA-START,
beviser vel at vi har lykkes ganske godt
med dette.

I TIKI-100 er alt samlet under et lokk.
Du slipper  rigge maskinen opp og ned
hver gang du ensker 4 flytte den. Ikke
noe ledningsurr, du stikker bare kon-
takten inn, kopler til TV'n - og den
er klar til bruk.

Tastaturet er vi meget stolte av.
Oversiktlig og svart enkelt 4 betjene.
Materialet som er anvendt er av beste merke, og
garanterer lang levetid.

Til TIKI-100 har vi utviklet et eget gperativ-
system. Med dette har du en mengde programmer &
velge mellom, og nye er stadig under utvikling.
(CP/M Kompatibelt.)

Med TIKI-100s grafikk kan du velge mellom
256 farger. Det betyr at du kan lage fantastisk
detaljerte bilder, i utallige fargekombinasjoner.
(Disse kan du lagre i maskinens «minne>, uten at de
stjeler plass fra andre programmer.)

Med TIKI-100s ydgenerator kan du kom-
ponere din egen musikk - uten 4 kunne noter!
Kombinert med grafikkprogrammer byr dette pa
virkelig interessante muligheter.

Innen data skjer det tekniske mirakler over
natten. TIKI-100 er konstruert med sikte pd 4 kunne
mete, og nyttiggjere seg, tekniske fremskritt.
Utvidelses- og tilkoblingsmulighetene er mange.
Om onskelig kan du f.eks. lett oppgradere din
TIKI-100 til en 16 bits maskin. I likhet med de fleste
mikrodatamaskiner er TIKI-100 en 8 bits maskin.

TIKI-100, modell 2, (1 x 200K) skiller seg fra
standardutgaven ved sin storre diskettkapasitet.
Den kan utnytte disketter med dobbelt si mange
tegn. (Dobbel tetthet.)

Slagkraftig program-pakke
: til en utrolig lav pris.
Det er programvaren som
g’ 2vgjor hvilke oppgaver mikrodata-
maskinen kan utfere. Vi i TIKI-
DATA har utviklet vire egne pro-
grammer, og 4 av dem far du med
TIKI DATAPAKKE: Brukerprogrammene
BRUM TEKSTBEHANDLING, TIKI-KALK og

TIKI-BAS, samt TIKI-BASIC for egen-program-
mering. Med denne programvaren til disposisjon
er din TIKI-100, mod. 2, blitt et fantastisk hjelpe-
middel.

BRUM tekstbehandlin
Enkelt 4 bruke - enkelt 4 lere.

Med BRUM tekstbehandling vil du kunne
skrive dine egne tekster, redigere dem og skrive
dem ut. Brev, stiler, rundskriv, romaner. . . Glemt
er saks og korrekturlakk. Ved hjelp av piltastene
kan du bevege deg fritt rundt pa sijermen og gjore
endringer der du mitte gnske det. Med BRUM
folger ogsa spillene «Pyton» og sjakk. Og denne
sjakk-spilleren har du en sjanse til 4 beseire.

TIKI-KALK
Erstatter lommekalkulator,

blyant og papir.

Timer blir til minutter med TIKI-KALK.
Alle slags regnestykker, tabeller og formler kan
stilles opp og beregnes pi kort tid. Med TIKI-
KALK blir det lett 4 holde orden p3 husholdnings-
regnskap og personlig skonomi. En god hijelp nir
du skal fylle ut selvangivelsen. En smal sak &
beregne skatten. Er du aksjespekulant vil du kunne
ha stor gledeav dette programmet.

TIKI-BAS
For en oversiktlig hverdag.
TIKI-BAS er et program som kan ta i mot,
sortere og lagre informasjon. Men fremfor alt kan
programmet lynraskt finne igjen informasjon og

Bildet viser mikrod atamaskinen TIKI-100, med monitor/
skjerm. Monitor er tilleggsutstyr, men TIKI-100 kan ogsd
kobles direkse til TV -skjerm.

presentere denne for deg. Informasjonen lagrer du

4 disketter: Oppskrifter, adresselister, plateregister,
oreningsarkiver, personifiserte rundskriv. TIKI-
BAS kan gjore deg til et ordensmenneske.

TIKI-BASIC
For deg som vil programmere.
TIKI-BASIC er en utviklet og for-
bedret versjon av standard BASIC, det
f})rék som er mest benyttet til mikro-
atamaskiner. TIKI-BASIC er lett 4 lere,
samtidig som det er et meget slagkraftig
programmeringssprak.
TIKI-BASIC er laget for strukturert
programmering. Det betyr at du ikke ma
«avleres» dersom du vil over pd mer avansert
programmering. Etter kort tid vil nybegynnere
ha skrevet sitt forste program. Og sa kan du jo
more deg med & programmere TIKI-100s suverene
grafikk, eller eksperimentere med den innebygde
lydgeneratoren.

Grip sjansen mens du har den!

Med TIKI DATAPAKKE fir du en kom-
plett og slagkraftig DATAPAKKE for en pris som
ligger langt, langt under normal markedspris.

r------------—_1
| Jeg bestiller _____ stk. 1
I Ja, takk T Darararer i I

den utrolige pris 13.560,- pr. stk. |
i

Navn:

Adresse:

Kqungen sendes til TIKI-DATA A.S,
Boks 108 Refstad, 0513 OSLO 5. TIf. 15 41 50.

ATA

TIKI-00 fores av 52 sertifiserte forhandlere
I over hele landet.

|
|
|
1
|
|
|
I Postor/-sted:
|
|
|
|
1
|
|

LHJEMMEDATA 10 — 1984
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Datamaskin til @ ha i lomma

[]
mikrocomputere
Fortsatt fra side 33
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frem nar du ensker, og bare ved a
legge tall inn i minnevariabelen far
du svaret skrevet ut. Faktisk er dette
sa enkelt at det tar lengre tid & be-
skrive prossessen enn a utfere den,
og det mest utrolige er at ingen har
tenkt pé dette for.

BASIC

Det er ingen darlig BASIC Sharp til-
byrisin PC-1261. Selvfelgelig har den
ingen kommandoer for grafikk eller
lyd, men alle vanlige kommandoer
finnes, inkludert feks. CHAIN, ON...
GOTO, READ, DATA, TRON og
TROFF. Videre har den alle numeris-
ke funksjoner vi er vant til at bra BA-
SIC'er ber ha. Spesielt er kommando-
en PASS, som tillater brukeren & pas-
sordbeskytte filer. (Hva man skal
med dette pa en bitteliten enbruker-
maskin, kan man jo sperre om —
men kommandoen er der). Videre fin-
nes kommandoer for & regne om gra-
der til radianer til nygrader. En an-
nen spesiell egenskap er at du mé
trykke RETURN hver gang et pro-
gram har utfert en «PRINT»-
kommando. Grunnen til dette er klar:
Med en to-linjers skjerm vil jo data
som skrives pa skjermen rulle opp
raskere enn du rekker & lese dem.
Hvis du synes at dette er dumt, kan
du med kommandoen WAIT selv be-
stemme hvor lenge resultatet av en
«PRINT»-kommando skal bli staende
for programmet gr videre.

BASIC’en er bra den, men etter 4 ha
tastet inn et program, og blitt beherig
imponert over tastatur, redigerings-
muligheter og LCD-display, var det til
slutt en skuffelse & kjore det.
Maskinen er nemlig noe bortimot en
sinke, som testtidene viser. 7 sekun-
der pé testprogram 1, 52 sekunder pa
test 2 og hele 117 sekunder pa test-
program 3 er ikke det jeg vil kalle
raskt. Jeg lurte derfor pd hvordan
maskinen ville greie en «tallknuser»
som testprogram 8, men etter & ha
ventet i over 7 minutter orket jeg ik-
ke mer, og skrudde maskinen av. Jeg
aksepterer at en slik lommemaskin
selvsagt ikke kan male seg med sine
storre bredre hva hastighet angér,
men 7 minutter er imidlertid altfor
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Priser pA SHARP mikro-mikrocomputere

Sharp PC-1401 kalkulator/computer
CE-126P printer og kassettinterface

Sharp PC-1500 computer
RS-232 interface
16K RAM m/batteri-backup

Skriver/plotter og kassettinterface
PC-1261 kalkulator/computer 10.6K RAM
PC-1260 kalkulator/computer 4.4K RAM
CE-125 skriver og kassettbandstasjon

1 596,-
1074,
3 180,-
2 141-
2 394,-
21760,
2 331,
1662,-
2148,-

meget for min tdlmodighet. Dessver-
re setter dette et spersmalstegn ved
den egentlige nytten av maskinen
som BASIC-computer. Jeg kan ikke
fatte hvordan noen kan gidde & vente
sa lenge pa at en datamaskin skal bli
ferdig med noe som egentlig er en en-
kel oppgave.

Help

Selv om BASIC’en ikke er av de ras-
keste, kan jo en slik liten lommecom-
puter, ved siden av kalkulatorfunks-
jonen, virke som en utmerket forste-
gangsinstruksjon i BASIC-program-
mering. I s mate byr Sharp PC-1261
pa& en enestdende finesse hva sma-
maskiner angér: Den har «online»
hjelp-mulighet. Trykker du tasten
HELP, vil du f& en summering av
samtlige BASIC-kommandoer opp pa
skjermen. Skriver du f.eks. «<PRINT»
og trykker HELP, vil maskinen svare
med & legge opp samtlige muligheter
for bruk av kommandoen «PRINT»,
med korrekt syntaks, plassering av
kolon og anferselstegn, osv. Dette er
noe som gjor maskinen spesielt in-
teressant for forstegangs databruke-
re — ikke minst for skoleelever med
bdde datainteresse og behov for
avansert kalkulator.

Kassett og printer

CE-125 er en kombinert mikro-
kassettspiller og en enkel skriver. Via
en bus pé «kortsiden» av computeren
kobles enhetene enkelt sammen og
utgjor dermed en fysisk enhet. Kas-
settspilleren benytter standard mi-
krokassetter (slike som brukes bl.a.
av sma diktafoner), og kan kontrol-
leres enten direkte fra computeren
eller manuelt med et vanlig
kassettspiller-«tastatur». Pa denne
maten kan programmer pa en enkel
og driftsikker mate lagres og lastes
inn igjen nar enskelig.

Printeren er av den enkle termiske
typen. Den skriver med 24 tegn i
bredden og greier omtrent 48 linjer
pr. minutt. Den er dermed ingen ra-
cer, men utgjer en grei mate a fa li-
stet ut programmer og resultat av
kalkulasjoner pa.

CE-125 inneholder videre oppladbare
Ni-Cad-batterier og en ladeenhet. For
dem som har kassettspiller fra for, er
det kanskje mer interessant med
printeren CE-126P, som har neyaktig
de samme spesifikasjoner som prin-
terdelen i CE-125 og i tillegg et stan-
dard kassettinterface.

Andre produkter

i Sharp-serien

PC-1401 er en lignende maskin. Den
har en mer avansert kalkulator med
flere funksjoner, men har kun 3.5 kB
RAM-hukommelse. Displayet er ogsa
mindre avansert, med 16 karakterer
og en linje.

PC-1500 har vi sd vidt veert inne pa.
Denne modellen er primeert en com-
puter, uten kalkulatorfunksjoner. I
flere trinn kan den ekspanderes opp
til hele 24.5 kB RAM. RAM-modulene
har innebygget batteri-backup og
kan fjernes fra computeren uten at
hukommelsesinnholdet edelegges. P&
denne maten kan de fungere som
(dyre!) masselagringsenheter.
PC-1500 kan utrustes med
RS232-utgang og kan kobles til kas-
settspiller og 4 fargers printer/plot-
e

Konklusjon

Med sin serie sméa kalkulatorer/com-
putere presenterer Sharp et teknolo-
gisk avansert alternativ til mer tradi-
sjonelle programmerbare kalkulato-
rer. Prismessig faller de heldig ut i
forhold til f.eks. H-P’s storste model-
ler, og samtidig utgjer de en glimren-
de mate a leere seg BASIC-program-
mering pa. Den sterste modellen,
PC-1500, kan bygges ut til & bli et
ganske slagkraftig lite data-anlegg,
og de noe mindre PC-1261 og PC-1401
har ogsd interessante muligheter &

by pa.

Som rendyrkede BASIC-maskiner
blir nok PC-1261 og PC-1401 for «lett-
vektere» & regne. Arbeidshastigheten
blir for lav til virkelig series bruk.
Derimot ber begge maskiner egne
seg godt for skoleelever, og ellers for
folk som liker hgyteknologisk og
avansert elektronisk leketoy. O




2055 PRINTTABC(3>: "4 ";TAB 12> "@ ¢

2060 PRIMTTABC(4)>: "4 i jecooal

2065 PRINT " Bk x ok kxokkokok k" : PRIMNT " FPANIKK 1 ":PRINT" #EPLEHAGEN"

2070 PRINT"A B "IPRIMT"@&KC)ISTALE " :PRINMT"SSORENSEN " PR IMT "™ ghkokkkokkokkkx "
207S PRINT"H":TABC24); "BHVA VILLE DU HA":PRIINTTAB(24)>; "GJORT DERSOM DU"
2080 PRINTTAB(24)>; "IKKE FIKK HA":PRINTTAB(24>: "PRYDEPLENE DINE"

2085 PRINTTAB(24)>:; "1 FRED FOR NOEN":PRINTTABY 24> "RABBAGASTER AV"

2090 PRINTTABC 24> "NEVOER SOM DESS-":PRINTTAB(24)>; "[WTEN SPRANG"

2095 PRINTTAB(24)>: "RUNDT 0G KASTET":PRINITABY 24)>; "BOMBER ?"

2100 PRINTTAB(24); "ANTAGELIG VILLE":PRINTTAB(24>; "DU SENDT NEVOERNE"

210S PRINTTABC(R24); "[RETT HIJEM,MEN":PRINTTAB' 24> "FORST VILLE DU

2110 PRINTTAB(24)>; "VEL HA REDDET":PRINTTABr 24); "EPLENE FOR DE"

2115 PRINTTAB(24)>; "BLE SKITHET UT":PRINTTAB. 24):; "PAA MARKEN. "

2120 PRINTTAB(R24)>; "PSST!! PASS OPP":PRINTTAB(24); "FOR BOMBEME...":PRINT
2125 PRINTTABC 17)>; "A8PU STYRER MED : 8 X)W 010G J.":PRINT

2130 PRINTTABC 17)>; "3 TRYKK F1 FOR START ¥

2135 GETGT#$: IFGT$=""THEN213S
2140 IFGT$="m"THEN215S0

2145 GOT02135

2148 POKES3281,12:POKES3280.5
2150 PR INT " ey el rEadwheduird
2160 RETURN

2200 SC=90

2205 PRINTLEFT$(PP$,18)>; IAB(X)>;T$

2210 MI=Q:SJ=.4:EP$=""

2220 FORC=17T04:T(C)>=0:HEC)>=0:RR$(C)H>=RR$.51: IR{C>=0:NEXT:1B=0

2230 PRINT"HHIM": TABC 16); "MI'RSO0":PRINTTABL 17> "E@H 7"

2235 POKE1398,0

2240 GETA$: IFA$< >"W"THEN2240

2250 PRINT"J*

2260 FORT=54272T0S5S4286:PUKET.0:NEXT

2270 POKES4286,15

2280 GOT0S40

3000 PRINT"EMDEQ"TAB(S)>:SC: TAB( 18);HI:TAB( 3V : "O";EP$; : VG=0:G0T0O2200
3999 REM 0k 3k k% % 5 3K K 3k ko K oK ok oK oK ok K K K XK K K

4000 REM X% %X 8. MAI 19&4 % % k %

4001 REM xxx . % % %

4002 REM x%x (C) STALE SOREINSEN xx%

4003 REM ok k ok ok xk ok ok ok dk %k ok ok % ok % ok 3 %k % % %

Exxx @VENT FBFOR RINNLESING BV @EDATA WXk x"

MEMOTECH folger deg hele veien

DE FLESTE STARTER FORSIKTIG

= VIED HJEMMEDATA

= INTERESSEN OKER

= BEHOVET VOKSER

KR. 3590,~ .04 5 spill

FREMTIDSRETTET UTVIKLING

Sammen med en TV og en vanlig kassettspiller kan du bruke
bruke en Memotech datamaskin. TV-spill, enkel tekstbehand-
ling, arkivering, og ikke minst: Du kan lzere & bruke en skikkelig
datamaskin med alle dens muligheter for programmering i Ba-
sic, Noddy, Maskinkode og manipulere med datamaskinens
hukommelse og register — med tekst, grafikk, farger og lyd.
Datamaskiner er blitt en del av var hverdag.

UNDERVISNING MED MEMOTECH

Memotech er meget anvendelig til undervisning i databehand-
ling og programmering. Karosseriet er produsert i solid alumi-
nium. Det profesjonelle tastaturet er understettet av 1 millime-
ter tykk stalplate som gjer at dettaler stor pakjenning. Memo-
tech er standarisert etter industristandard.

Det innebygde tekstbehandlings-/arkiveringsprogrammet,
Noddy, fungerer omtrent som en vanlig skrivemaskin. Med de
innebygde tegnsettene for Tysk, Fransk, Spansk, Svensk,
Engelsk/Amerikansk skriftsprak er Memotech svaert brukbar til
sprakundervisning. Norsk tegnsett er standard oppsett pa
tastaturet.

Memotech er selvfelgelig en god datamaskin i all undervis-
ningssammenheng. Den kan koples opp i Node Ring kommu-
nikasjon med 255 x 2 datamaskiner. Dessuten kommer
Chelsea College prosjektet «<Computers in the curri-
culum» med sin katalog over 150 undervisnings-
programmer som brukes i britiske skoler. Disse
programmene passer til R.M.L, BB.C. og
Memotech datamaskiner.

TEKNISKE DATA

% Bruker Ram kan utvides til512K innvendig

Rom kan utvides innvendig til72K.

Aluminiums karosseri.

Profesjonelt alfanumerisk tastatur.

Eget numerisk tastatur.

Eget funksi for 16 inerbare

Norsk tegnsett i tillegg il tegnsett for 5 andre skriftsprak innebygget (Tysk,
Fransk, Spansk, Fngelsk, Svensk).

Ir ygyet Noddy gs- 0g ar g
Kraftig hoyniva strukturert Basic.

Hoyniva logo grafiske kommandoer.

Full og for

Front panel display for manipulering med maskinens hukommelse og
register i rom. Full skjermvisning av adressene.

Basic editor.

Escape funksjon.

Z B0Aprosessor p4 4 MHz som kan byttes mot en Z 80B p4 6 MHz.

40 x 24 tegn til tekst kan utvides til 80 tegn.

Full skjermbredde brukes til tekst.

Hoygrafikk 256 x 192 punkter.

32 sprites pluss mensterflate og bakgrunnsflate x 16 farger.

Oppdeling til 8 brukerdefinerbare skjermer/vinduer.

2400 Bauds { med i

Industristandariserte tilkoplinger.

2 Atari joystick porter.

Centronics paralell printer port.

Kassettspiller tilkopling for vanlige kassettspillere.

TV uttak for lyd og bilde.

Hi-Fi uttak for lyd over stereoanlegg.

4 kanalers lydsynthesizer over 10 oktaver

Sound funksjon for enkel programmering av lyd.

Cartridge port bAde dig 0g utvendig for ing av prog pa
rom — rompack.

L

grammering.

e XA

# 2 uavhengige RS 232 ul/inn porter kan innmonteres i maskinen.

* Egetvideokorti slik at skal Ram som
er beregnet til programmering og tekst.

# CP/IMpi p4 rom kan es.

# Andre programmerings sprak som Pascal etc. kan innmonteres.

+* CP/M 2.2 og 3,0 kompatibel.

K med all fri enkel tetthet.

a

51/4", til dobbelsidig, dobbel tetthet 8". (O til 13).
Teletekst kompatibel.
Modem kommunikasjons kompatibel.
Hard disk kompatibel.
Silikon disk kompatibel.

ibel, HRX er en ings grafisk maskin
4 diskett stasjoner kan brukes samtidig.
Node Ring kompatibel med opptil 255 x 2 datamaskiner.
FDX kompatibel. FDXleveres ogsa som en enkel 5 < B
diskettstasjon p& 500K og kan bygges ut til @" AY
entotal profesjonell disk stasjon. ?-
Overforingshastighet p& 19.200 Baud.

AN
%0

TS

MEMOTECH PROFESJONELT ANVENDT

Memotech utbygget med en enkel diskettstasjon gir deg en
ektoverferingshastighet og lagringskapasitet pa 500K uforma-
tert. Denne er ogsa produsert i aluminium, og kan bygges ut til
en helt profesjonell dobbel diskettstasjon hvordukankjere CP/
M programvare som det finnes tusenvis av. Videre kandet inn-
monteres SDX silicondisker som gir en overferingshastighet
50 ganger raskere enn Floppydisk.

Memotech har ogsa annet profesjonelt utstyr: DMX Printere,
HDX Hard-disker, SM 1 datamaskin pa 8 MHz og HRX hayopp-
lesnings grafisk maskin for redigering/layout av videofilm/-bil-
der som kan lagres pa disk, printes ut, osv...

MED MEMOTECH ENDER DU IKKE | EN BLINDVEI

HJEMMEDATA 10 — 1984
MER INFORMASJON @NSKES: .........cccoovuimmimminiiiiiniennne

NAVN: ...
ADR::" srusiniainssssssionssasissosssssssrismssssimenconsarpssnsnras

NOR-BRIT NORGE A.S.

BOX 652,
4601 KR.SAND - TLF. 042-29 631




Fortsatt fra side 21

3

representert i seerlig grad pa tastatu-
ret. Men de fleste tastebord har en
knott merket CTRL.

Kontrollkoder

Alle ASCII koder under 32 (som er
mellomrom) pluss nr. 127 (som er DE-
LETE) er kontrollkoder som kontrol-
lerer printeren og fjernskriverlin-
jene! For a sende slike koder, ma du
trykke ned CTRL-knappen og en van-
lig bokstavtast samtidig. CTRL-ta-
sten tar nemlig og trekker 96 ASCI-
I-verdier fra bokstaven du samtidig
trykker. Siden «g» har verdien 103,
blir CTRL g 103-96 =7, som er koden
for BELL — printeren piper!

Under ser du en tabell som sier hva
de enkelte kontrollkoder gjor.

For & fa papiret til & bevege seg opp
en linje m& vi sende koden for lin-

CP/M-skrivemaskin

jeskift, LINE FEED, representert ved
tallet 10. Det finnes ingen tast med
tallet 10 pd. «<Kontroll-kodene» er ikke
denne koden er alle bokstaver og tall
erstattet av et kodetall. A har fatt
verdien 65, B verdien 66 osv. Koden
er gammel som alle fjernskrivere og
inkluderer ogsd kontroller for fjern-
skrivere, naturlig nok!

De mest vanlige i bruk i dag pa alle
printere er CARRIAGE RETURN,
vognretur, eller RETURN. Denne ko-
den far matriseskrivere til & skrive ut
det de har i bufferen, og a sette skri-
vehodet klar pd en ny linje. Skrivere
som trykker begge veier, vil la hodet
std der hvor linjen sluttet, klar til &
skrive neste linje fra heyre mot ven-
stre. Denne funksjonen har nummer
13 i ASCII-koden, og den sendes ved
a trykke RETURN.

Med disse ASCII-kodene kan man
kontrollere printeren som om den var
en skrivemaskin. I tillegg har ma-
nangrefrist p&4 grunn av utskriftsbuf-
feren som matriseskriveren har!

Ved & trykke ESC og de tegn som
gjelder for din skriver, kan du til og
med sette alt fra margbredder til ty-
pesterrelser! Uten programmering! I
sannhet en avansert skrivemaskin!

Nar det er vanskelig & beregne hvor
pd linjen du skal begynne & skrive,
taster du inn et antall mellomrom og
avslutter med en backspace. Da vil
skrivehodet p& skriveren gd frem.
Hvis du pé et riktig sted pa for ek-
sempel bankgiroblanketten, er det
bare & skrive, ellers taster du inn fle-
re mellomrom med en ny backspace.

Men hvordan slutter jeg?

Nar skrivemaskinen har gjort jobben
sin, sender jeg som oftest en ASCII
26 (CTRL Z) til maskinen. Dette teg-
net tolker CP/M som et «<END OF FI-
LE» tegn, og min lille PIP-operasjon
avsluttes og jeg far tilbake A] pa
skjermen.

Hvis du lurer pd hvorfor det er ak-
kurat ASCII 26 som er valgt, s& er det
fordi 26 blir 1A i det hexadesimale
tallsystem, s& vet du det!

Lykke til med din nye skrivemaskin.

d

A e T R e e e e e e e e e P T T e N R e e S

CTR. ASCII FUNKSJON HVA SOM SKJER

g 7 BELL Bjellaringer/printeren piper.

h 8 BACKSPACE Bufferen skrives ut, og printeren stiller seg klar til &
skrive over siste bokstav.

i 9 HOR.TAB Flytter hodet til fastsatt tabulatorstopp mot hayre.
Vanligvis 8 plasser.

j 10 LINE FEED Linjeskift.

k 11 VERT.TAB Vertikal tabulator — hvis satt flytter arket et visst
ant. linjeskift — ellers som ASCII 10.

1 12 FORM FEED Kjorer ut resten av arket.

m 13 CARR.RETN Vognretur — buffer temmes og skrives ut (RE-
TURN).

n 14 SHIFT OUT I gamle dager valgte den mellomrom, n& brukes den
f.eks. av EPSON til & variere bokstavtetthet.

o 15 SHIFT IN I gamle dager etc. Gir nd annen bokstavtetthet.

P 16 Ingen funksjon

q 17 DC1 Signal-koder som n& benyttes til & velge typestor-
relser etc.

r 18 DC2 (I gamle dager: 17 =XON = transmitt

S 19 DC3 on, og 19=XOFF =transmitt off.)

t 20 DC4

u 21 brukes ikke

X 24 CANCEL Visker ut skrivebufferen-linjen blir ikke skrevet ut.

% 27 ESCAPE I gamle dager bret du forbindelsen na brukes den
som prefix for ytterligere printkontrollkoder.

DEL/

RUB 127 DELETE Denne tasten sletter sist ankomne tegn i bufferen

— visker siste bokstav m.a.o.

O e S e e = i o e T e o e e e e e B e S e el ST s e |




EP 44 og Commodore 64

I siste nummer av Hjemmedata star
det en artikkel om Brother EP 44.

Jeg kan fortelle at jeg har anskaffet
en slik maskin og er forsavidt godt
forneyd med den.

Det kjedelige er bare at hovedhensik-
ten med dette kjopet var & kunne bru-
ke den som printer for Commodore
64 — noe som jeg né etter et halvt ars
forsek skjonner er helt umulig. Jeg
har kontaktet angjeldende firmaer
og tatt telefoner for en formue i den-
ne tiden, og blir vennlig tilsnakket av
alle sammen — det er bare det at ing-
enting skjer. I min fortvilelse an-
skaffet jeg en interface som heter In-
terpod, og som skulle vaere noe alde-
les fantastisk. Den fungerte ikke — og
en telefon til Brother ga som resultat
at Interpod er helt ubrukbar til dette.

Jeg harikke rad til & telefonere mer na
— jeg har gitt opp. Og Brother EP 44

PERSONAL COMPUTER

og Commodore 64 star hver for seg pa
bordet uten & ha gjort noenting sam-
men. Etter et halvt &r — .

Snakk om service!!!

Med hjertelig hilsen til alle EDB-
interesserte — som lar seg lure.

Jostein Gjerde
6770 Nordfjordeid

Spesialtegn til CBM 64

I folge salgsstatistikken har CBM ca.
halvparten av markedet for mikroda-
tamaskiner i Norge. Men ennd har
jeg ikke klart a finne en oversikt over
de grafiske symbolene som fore-
kommer i listingene til program for
CBM 64. Det irriterer meg. Jeg er ny-
begynner og prever a gjore meg
kjent med maskinen pd egen hand,
bla. ved & skrive og kjore programli-
stinger. Men de symbolene som fore-
kommer i ulike program, klarer jeg
altsa ikke a finne igjen pd min maskin
(hverken med engelsk eller norsk
tegnsett.)

I forskjellige boker og tidsskrifter er
ogsa symbolene fremstilt pa forskjel-
lig méte. Dessuten kan man fa frem
samme eller nesten samme symbol

pad flere mater. Hvordan skal jeg da
vite hva som er riktig?

Kan ikke Hjemmedata i det minste
komme med en forklaring til sym-
bolene som dere bruker i listingene?
Ta med alle tegnene som brukes og
sett opp en oversikt over hvordan teg-
nene fremkommer. Dette gjelder ogsa
Hjemmedata nr 7, 1984, hvor jeg
ikke finner ut av Pac Man (s. 46) og
Sub Quest (s. 53).

Jeg venter.

Gunnar Dragvik
Boks 70,
9910 Bjernevatn

Flere har sikkert samme problem,
men dette er allerede lost av oss. I
Hjemmedata nr 6, 1984, trykket vi en
oversikt over spesialtegnene og hvil-
ke taster du md trykke. Interesserte
kan bestille bladet fra redaksjonen
mot d sende kr 15,- i frimerker eller
betale inn belopet pd postgirokonto
2 14 28 00. Men husk a skrive navn og
adresse og hva belopet gjelder pad ta-
longen.

Red.

COMPUTER - i
G STANDARD 45 s

SV-328-FOR THE SMALL BUSINESS THAT DOESN'T PLAN TO STAY THAT WAY'!

1943 SPECTRAVIDEO INTERNATIONAL LTD  PRINTED IN HONG KONG  SPO 83 002
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W Fortsatt fra side 11

Noyaktig det vi beskrev over, skjer, en linje trekkes fra x1,yl til x2,y2. Ordet
PSET til slutt betyr at linjen skal tegnes med tegnefargen vi tidligere har
valgt med COLOR. Vi kunne i stedet ha brukt PRESET, for a slette en linje
som var tegnet her tidligere.

Du kan bruke LINE for a tegne bokser ogsa. Da legger vi pa et parameter til
etter PSET (eller PRESET), nemlig bokstaven B (for Boks):

LINE (x1,y1)-(x2,y2), PSET, B

I dette tilfellet angir x1,yl og x2,y2 to av hjernene i boksen. Og vil vi i samme
omgang fylle igjen boksen, kan vi bruke BF i stedet for bare B (BF betyr Boks
Fyll):

LINE (x1,y1)-(x2,y2), PSET, BF

Denne kan ogsa veere fin for & slette en figur fra skjermen, hvis du erstatter
PSET med PRESET.
Den siste muligheten med LINE er & hoppe over det ferste koordinatparet:

LINE-(x2,y2), PSET

Da trekkes linjen fra forrige aktuelle punkt (satt med PSET, PRESET, en tid-
ligere LINE-instruksjon etc.) til punktet x2,y2. Eksempel:

PRESET (10,10): LINE-(100,100), PSET

Disse instruksjonene trekker en linje fra 10,10 til 100,100. Og du kan gjerne
kombinere dette med Boks og Boks Fyll. La oss ta et typisk eksempel der det
er hensiktsmessig & utelate det forste koordinatparet:

LINE (100,10)-(180,100), PSET: LINE-(20,100), PSET: LINE-(100,10), PSET

Disse tre instruksjonene tegner en trekant. Og her skal jo to av strekene be-
gynne der den forrige sluttet, sd det er ikke nedvendig & angi det forste ko-
ordinatparet.

Vil du tegne sirkler? Ikke noe problem. Igjen kan vi lage en sloyfe, og sette
punkt for punkt med PSET, men heldigvis finnes det en egen instruksjon som

tegner sirkler:

CIRCLE (x,y),r,fhbf,st,sl

(x,y) er koordinatene for hvor sentrum av sirkelen skal veere.

r er radius, i antall punkter fra sentrum.
f er fargenummeret. Ma veere et lovlig nummer i henhold til PMODE og
fargeskala.

hbf er et tall som bestemmer forholdet mellom heyden og bredden pa sirke-
len. Bredden er alltid det dobbelte av radien, men hoyden kan varieres,
slik at du far ellipser. Tall hoyere enn 1 gir en ellipse som er hoyere enn
den er bred, og tall mindre enn 1 gjor det motsatte.

st er startpunktet for sirkelen. Det normale er 0, da startes tegningen der
3-tallet pd en klokke er. Du kan gke tallet opp mot 1, for & flytte start-
punktet med klokken. 0.5 gjor at tegningen starter der 9 tallet p4 en
klokke er.

sl er sluttpunktet for sirkelen. Det er normalt 1, slik at en hel sirkel tegnes.
P& samme mate som med st kan du endre dette for a tegne bare deler av
sirkler.

Du kan gjerne utelate en del av disse tallene, det er bare (x,y) og r som mé vee-
re med. Utelater du f, tegnes sirkelen med tegnefargen valgt med COLOR.
Utelater du hfb, brukes verdien 1 for & gi en «<normal» sirkel. st har verdien 0
hvis den utelates, og sl verdien 1, slik at det tegnes en hel sirkel hvis begge
utelates.

Nardetikke skal vaere med flere tall etter det du vil utelate, er det greit. Men
hvis du for eksempel skal hoppe over f og ha med hbf, ma du passe pa: Kom-
maet for f ma veere med, slik at ikke maskinen tror at verdien du angir for
hbf, er verdien for f. Og pd samme mate med andre tall: Pass pa & fa med rik-
tig antall kommaer. Eksempel:

CIRCLE (128,96),50,1.2 llll»




Til alle lokale forhandlere

Her kan du for kr. 480,- fa vist hvem du er og
hvor du er, og litt om hva du selger

Online

Online Tensberg a/s
Torvgarden, 2. etg.,
Ovre Langgt. 57/59,

DATA

Fagre lofter a/s

Neste maned kommer

3100 Tonsberg
Tif. (033) 11 566 - 11 633

Computere til hjem og kontor
Faglig service

| eksemplene ovenfor kan du se hvordan annonsene kan utformes. For kr. 40,- i tillegg ved forste
innrykk ordner vi sats og layout. Vi trenger kun tekst og avtrykk av eventuell logo.

Ta kontakt med Sidsel Dalaker - tif. (02) 63 81 65
for bestilling og naermere informasjon

Databladet alle leser
Abonnement kun kr. 120,- pr. ar

det vi lovet forrige maned
dere skulle fa denne maned.
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MED NORSK BRUKSANVISNING

®
MADE IN STEINKJER- NORWAY,84

IBM/ATARI/CBM 64/SPECTRAVIDEO/MEMOTECH

TOOL BOX '84®er et hjelpeverktay for deg somvil bruke din datamaskin
som styreenhet for elektroniske releér, og andre elektroniske funksjoner.
Med TOOL BOX '84° kan du:

— lage dine egne joystick, paddles, lyspenn etc.

— lage dine egne maleinstrument for lys, vind, varme og motstand.
— Lage elektroniske alarmsystemer.

— Utvikle dine evner innen data og elektronikk.

TOOL BOX '84° egner seg til yrke, skole og hobby.

Fyldig brukerveiledning med program listinger medfelger.

TOOL BOX '84° ogsa for nybegynner.

FORHANDLERE SOKES

Lot Zetenad) ki, 379

Postboks 228 - 7701 STEINKJER
TIf. (077) 65 310 - 65 440
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Her har vi droppet fargen, valgt 1.2 som verdi for hbf, og droppet bade start-
og sluttpunkt. Et til:

CIRCLE (128,96),50,,0.25,0.75

I dette tilfellet har vi hoppet over bade farge og hbf-verdi, men angitt start- og
sluttpunkt for & fa en halvsirkel.

Den siste instruksjonen for tegning er PAINT, som brukes for & fylle igjen fi-
gurer du har tegnet, med en eller annen farge:

PAINT (x,y)tf,gf

(x,y) er som vanlig koordinater, denne gangen for hvor fargeleggingen skal
begynne. Dette ma veere pa innsiden av figuren. tf er fargen figuren skal far-
gelegges med — husk som vanlig at den ma veere lovlig i henhold til PMODE
og fargeskala. gf er fargen som avgrenser figuren din. Hele figuren méa veere
avgrenset av samme farge, ellers vil storre deler av skjermen fargelegges.

Du kan utelate bade tf og gf om du vil, da brukes tegnefargen valgt med CO-
LOR. Utelater du tf, men har med gf, ma du passe pa antall kommaer — ak-
kurat som med CIRCLE. Eksempel:

CIRCLE (128,96),50: PAINT (128,96)
CIRCLE (128,96),50,3: PAINT (128,96),4,3

Det siste eksempelet forutsetter at du har valgt PMODE og fargeskala som til-
later bade farge 3 og 4. Sirkelen tegnes med farge 3, og deretter er grense-
fargen i PAINT-instruksjonen ogsa.

Look back....

Med instruksjonene du har sett hitttil, skulle det veere forholdsvis enkelt &
tegne de figurene du matte enske. Enda finnes det en, DRAW, som kan gjore
det enklere for deg. DRAW er spesielt hensiktsmessig hvis du skal tegne figu-
rer som er kompliserte, med mange retningsavvik og ofte korte linjer. DRAW
er faktisk neyaktig lik bade for Spectravideo og Dragon, s& her vil jeg henvise
til forrige nummer av Hjemmedata, side 10-12.

Det samme er tilfelle for to grafikkinstruksjoner til — GET og PUT. Med disse
kan du lese en del av bildet (GET), og sette det et annet sted pa skjermen
(PUT). Du finner dem forklart pa side 10 i forrige nummer.

Men det er noe som er forskjellig: Du kan henge pa enda et parameter etter
GET, bokstaven G. Dette forarsaker at full grafisk opplesning leses. (Ned-
vendig i PMODE 0, 1 og 3.) Eksempel:

GET (100,100)-(150,150), X, G
Prov deg frem, bade med og uten G til slutt, og legg merke til forskjellen.

Hvis du ikke bruker G sammen med GET, er det heller ikke nedvendig a bru-
ke det siste parameteret til PUT — som er PSET, PRESET, AND, OR eller
NOT. Legg merke til at Dragon bruker NOT i stedet for XOR hos Spectravi-
deo.

Hvordan regner du ut hvor stor matrise du ma dimensjonere foer GET? Det er
enkelt. Med Dragon bruker du bare en flyttallsmatrise, ikke streng eller hel-
tall. Forst finner du ut hvor mange punkter omradet du skal lese med GET, er
hver vei. La oss si at den er 50x30 punkter. Da dimensjonerer du en matrise
med minst s& mange elementer, legg gjerne pa noen for sikkerhet skyld. For
figuren pa 50x30 punkter kan vi dimensjonere matrisen X:

DIM X(55,35)

Men forskjellen mellm 50x30 og 55x35 er faktisk en god del — hele 425 ele-
menter (som krever enda flere bytes i hukommelsen — prev PRINT MEM for
og etter dimensjonering av henholdsvis 50x30 og 55x35 for & se neyaktig). Har
du virkelig trangt om plass i hukommelsen, g& ned pé antall <ekstra» punkter
i hver retning, og proev om hele figuren din kommer med — du kan spare en
god del hukommelse pa dette, spesielt hvis figuren du skal kopiere, er stor.
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lfillegg er den skrlvemaskln
tekstlager, terminal og regnemaskin.

EP-44 er en rimelig og helt spesiell  selvfalgelig ogsa brukes med bat-  Overfaringshastighet: Inntil 1200

skriver som passer de fleste hiemme- teri-eliminator. BAUD.

datamaskiner. Den har sd utrolig Regnefunksjoner: De fire vanlige
mange bruksomrdder: Som skrive-  SPESIFIKASJONER: regneartene samt %-regning.
maskin er den utstyrt med tekstminne  RS-232 C Interface (KSR «Keyboard  Repetisjonstast: Alle funksjoner kan
pd 3.700 tegn og flere redigerings-  send and receive»). repeteres automatisk.

funksjoner. Som dataterminal kan Utskriftshastighet: 16 tegn pr. Strom: 4 R20 lommelyktbatterier
den kommunisere med en storre sekund. eller batteri-eliminator.

eller mindre database. Tilknyttet et Breddesteg: 10,dvs.80tegn pr. linje.  Lydnivd: Nesten lydlgs.
telemodem kan EP-44 ogsd sende  Skriver: Thermo dot matrix 24x18.  Starrelse: 330,5 x 262 x 55,2 mm.
og motta informasjon via telenettet.  Papir: Vanlig papir og thermopapir.  Vekt: 2,5 kg.

EP-44 er batteridrevet, men kan Buffer: Print: 160 tegn.

brother Ep-44

Eneimporter: BROTHER NORGE A/S, Stenersgt. 22,0184 Oslo 1. TIf. 02/20 77 66.

55



Vi neermer oss slutten, men det er noe du kanskje har lurt p&: Hvorfor i all
verden er det mulig & sette av plass til 8 grafikksider nar ingen skjermstilling
bruker mer enn 4? Det kan ha sine fordeler. For eksempel, du kan ha flere for-
skjellige bilder i hukommelsen samtidig, og veksle mellom dem med PMODE-
instruksjonen, som bestemmer hvilken grafikkside som er den forste pa
skjermen.

La oss si at du bruker PMODE 3 eller 4, som bruker 4 grafikksider. Med
PCLEAR 8, er det da plass til 2 forskjellige bilder. Du kan koble inn det ene
forst, med PMODE x,1 (x er 3 eller 4), tegne bildet, koble inn det andre med
PMODE x,5, tegne et annet bilde, og til slutt veksle mellom to forskjellige bil-
der uten at det tar lang tid & tegne dem opp. Enda bedre muligheter har du i
PMODE 1 og 2, eller 0, da har du plass til flere forskjellige bilder.

Den siste instruksjonen vil skal se p4a, er laget nettopp for & kunne hanskes
med forskjellige bilder. Med PCOPY kan du kopiere en grafikkside til en an-
nen, for & skape et bilde identisk med et annet. Eller du kan til og med, hvis du
bruker en grafikkstilling som bruker flere grafikksider, kopiere en del av
skjermen til en annen,uten GET og PUT.

PCOPY fra TO til

kopierer side nummer fra til side nummer til. Bade fra og til ma veere et tall
fra 1 til 8, og aldri heyere enn hva du har angitt med PCLEAR. La oss si at du
har tegnet et bilde i PMODE 1 eller 2, som bruker 2 grafikksider. I tillegg har
du satt bildet til & begynne med grafikkside 1. Da kan du kopiere gverste halv-
del av skjermen til nederste med

COPY1TO2

Eller, hvis du har satt av plass til 3 grafikksider, har du enda flere muligheter:
COPY2TO 3

Ingenting synlig skjer, for grafikkside 3 synes ikke pa skjermen.

COPY1TO2

Qverste halvdel av skjermen kopieres til nederste.

COPY3TO1

Reservekopien av nederste halvdel, som vi kopierte til side 3, kopieres na til
side 1. Resultat: Overste og nederste halvdel av skjermen har «byttet plass»!
Egentlig er det jo innholdet som har byttet plass, menfor oss serdetutsom et
virkelig bytte.

Slik kan du tegne opp flere forskjellige bilder, og kopiere inn det du har bruk
for i ayeblikket. Husk bare at du méa sette av nok sider med PCLEAR, og at
«forste side» som du velger med PMODE, refererer til gverst pa skjermen, ne-

ste side er neste skjermdel, osv.

Det var alt vi hadde om grafikk til drage-elskere. Tut og kjor! 0

@ =
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TAKK FOR TILLITEN!

7av10
nordmenn
velger
Gommodore
hjemme-
computer

Helt siden Commodore
hjemmecomputere ble
lansert, har de vert landets
absolutt mest kjapte — noe vi
er bade glade for og stolte
over. For det vet vi, at
datainteresserte har greie pa
det de kjoper, og er bade
kravstore og grundige i sine
vurderinger for de gjar sine
valg.

At 7 av 10 da velger en
Commodore hjemmecompu-
ter, tar vi som et stort tillitsvo-
tum. Og den tilliten aktervi &
vise 0ss verdige. Vi vil derfor
fortsette & konstruere enkle,
lett forstdelige computere med
stor kapasitet og et vell av
muligheter. For & tilfredstille
alle de gnsker Commodore-
eierne har, kommer vi 0gsa til
a kontinuerlig forbedre og
utvide vart programtilbud.

(=

Commodore

—den ene gode idéen
etter den andre




Et program i to akter Av Paal Rasmussen

Database-

va gjor de, 0g
vilkqe' skal jeg

kjope?

FORSTE AKT
Hva er er database, og hvilke krav skal jeg stille?

La oss tenke oss at du (pa en eller an-
nen mate) har fatti oppdrag & lage et
system som kan holde orden pa alle
studenter som studerer i utlandet, og
som far stotte av en bestemt orga-
nisasjon her hjemme.

Du far vite at det er omlag 1000 styk-
ker, og at det godt kan tenkes & bli fle-
re. Opplysningene som skal lagres, er
navn, adresse pd hjemstedet, nar de
startet studiene, nar de er ferdige,
hvilket universitet de gar pa, hvilken
linjen de gar pa, hvilke kurs de tar,
hvor mange penger de har betalt,
hvor mange penger organisasjonen
har subsidiert dem med, om de ligger
ajour, telefonnummeret, oversikt
over praksisplasser i forbindelse med
studiet, og sist, men ikke minst, hvil-
ke karakterer de har fatt.

Rask hoderegning sier deg at in-
formasjonene vil fylle to sider av et
standard kartotek-kort.

Hvis vi tenker oss en fordobling av
studentmassen, vil vi ha behov for
2000 kort, og skal informasjonen la-
gres i noen ar, kan vi regne i alle fall
3000 pa det verste. Siden hvert kort er
omlag 0.3 mm tykt, vil det si at karto-
teket, basert pa kort, vil bli omlag en
meter langt, nar vi tar med skilleark
og fingerplass.

Detsier seg selv at det & skrive brev til
alle disse to ganger i aret er en for-
midabel jobb.

Det & skrive en adresse av etter en
adresseliste tar omlag 30 sekunder
for en trenet sekreteer, og har vi 1000
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stykker, blir det jobb i ca to fulle ar-
beidsdager! Her har vi ikke regnet
med tiden det tar & lete frem akkurat
de studentene som skal fa brev — ei
heller kan vi raskt og enkelt purre
dem som ikke betaler.

For & summere opp — arbeidsmen-
gden tilsvarer egentlig en ukes kon-
sentrert arbeid — uten mulighet til &
gjore forefallende arbeid som & svare
telefonen!

Inn kommer helten!

Lesere av Hjemmedata har sikkert
forlengst innsett at dette er den per-
fekte jobb for en datamaskin. Vi bru-
ker et databaseprogram til & lagre da-
ta om studentene, og sd kan det sam-
me programmet lete opp dem som
ikke betaler, og skrive brev til dem,
samt gjore alt det andre informa-
sjonsarbeide som ma gjores nadr man
administrerer s& mange mennesker.

Pnskelisten

Det databaseprogrammet vi velger,
skal veere lett & bruke — vi skal kunne
dytte nye studenter inn i systemet,
fjerne gamle, oppdatere arkivet vart
bade pa hver enkelt student og for he-
le arskull uten problemer.

Vi har behov for oversikter som for-
teller oss hvor mange studenter som
studerer ved hvert enkelt sted fordelt
pé kjenn og alder, hvor mange vi har
totalt, og hvor mange som forlater
systemet. Alt dette for & beregne inn-
tekter og utgifter til organisasjonen.

Videre ma vi kunne skrive «kjede-
brev» til grupper av studenter som vi
selv velger ut, som de som ikke har
betalt studiegebyret sitt, eller de som
har byttet universitet,osv. Det ma fin-
nes en enkel mate a skrive ut adresser
pa, og systemet ma veere sikkert, sa vi
ikke mister data.

Alt dette ber databasesystemet vart
klare, ellers har det ikke rasjonali-
sert arbeidet til sekreteeren sa mye
B som ognskelig, ja vi kan tenke oss at
et darlig system til og med kan fore til
mer arbeide enn det gamle arkivkort-
systemet.

N ittt

En halv lesning er altsa verre enn in-
gen. Kravene vi har satt frem, skiller
_ seg ikke nevneverdig fra dem vi kom-
e : mer ut for i klubbarkivet, abonnen-
O TTA U R id - Pl mentsavdelingen eller pd andre omra-
’ der hvor man lagrer personinforma-
sjon. Deter altsd ingen urimelige krav
vi har stillet, og de databaseprogram-
mene som er verdt disketten de er
skrevet pa, ber forventes & kunne opp-

fylle dem.
iy
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Hva gjor de, og
hvilke skal jeg
kjope?

ANNEN AKT
Konfrontasjon med
virkeligheten.

Nar du sé begynner & snuse rundt pa
forskjellige databasesystemer, opp-
dager du to ting, to forhold vi har
valgt & kalle Databasens To Lover:

Paragraf 1:

Det finnes sveert fd databaseprogram-
mer til din maskin.

Kommentar:

I motsetning til hva katalogene sier,
er utvalget av programmer du kan ta
med deg ut av butikken til din ma-
skin, sveert begrenset. Ofte har du in-
tetvalgi det hele tatt!

Paragraf 2:

De fleste databaser er laget for andre
enn deg.

Kommentar:

I motsetning til hva selger og instruk-
sjonsbok sier, er de fleste databaser
uegnet for var oppgave. De er for sma,
mangler viktige muligheter eller er
fulle av «bugs.» (Programfeil).

La oss se nermere pa disse

lovene i praksis.

Vi brukte i feorste omgang en
OSBORNE-1datamaskin.Denerenri-
melig, rask CP/M maskin med norsk
tegnsett, som det finnes et vell av
programmer til.  utgangspunktet var
vi altsa heldigere stillet enn for eks-
empel en med en BBC eller Scanvest
PCfor den del.

Forhandleren, i dette tilfellet Nor-
Sales, anbefaler Personal Pearl som
et databaseprogram som er enkelt i
bruk. Etter & ha provet dette program-
met, er imidlertid var konklusjon at
det i beste fall ikke var egnet til ak-
kurat var oppgave. Det hadde ingen
mulighet til & foftelle oss hvor mange
studenter som studerte hvor, det
haddde ingen enkel méate & produsere
brev til studentene pé, og det som til-
slutt gjorde at vi ga opp, var at det
tok et hav av tid & bruke.

Det tar flere minutter & fa fortalt pro-

grammet hva du ensker a gjore! —
Ja, skal du kjere en rapport, kan du
risikere & bruke en time pa det! Pro-
grammet kommer dessuten pa 6 dis-
ketter, og du ma bytte diskett i ett
kjor.

Vi forsgkte sa Computerland, som
med sitt store utvalg burde ha mulig-
heter for & gi oss akkurat det vi ville
ha.

Siden de er spesielt glade i & selge
IBM-PCer, valgte vi denne gangen en
slik maskin & preve pa.

La det veere sagt med en gang — det
gikk ikke stort bedre. Friday!, som var
ett av programmene vi var borte i,
kunne heller ikke finne ut hvor
mange studenter som studerte i Glas-
gow, og kunne ikke oppdatere belope-
ne som studentene matte betale — et
belop som selvsagt er avhengig av
hvor lenge de har studert, og folgelig
ikke ens for alle.

Personal Cardfile og Perfect Filer var
kun variasjoner av temaet, for ikke a
snakke om de smd programmene vi
etterhvert var begynt & titte pa til sméa-
maskinene.

MBA pakken, en av de forste LOTUS
1-2-3/Symphony-type  programpak-
ker som kombinerer alt i ett, hadde
ikke nok plass og hadde heller ikke en
serigs tekstbehandlingsdel.

Konklusjonen etter en maneds

feltarbeid var:

«Det virker som om markedet over-
svemmes av programmer som er la-
get av folk fjernt fra arbeidsplassen,
med sine konkrete, enkle oppgaver.
Istedet far vi fargegrafikk, regneark,
og kombinasjoner med enkle tekst-
behandlingssystemer som kan lese
oppgaver vi ikke engang visste fan-
tes.»

Vi hadde na fatt blod pa tann, og dess-
uten en fargebrosjyre fra Torp EDB
A/S, et firma som importerer dBase
II, som vi fra for av hadde mistanke
om kanskje kunne klare jobben.

—H#AR pu DET SPUET
SOM ER SANN :
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Vi fikk lane en dBase II med norsk
brukemanual (forbedret) og norske
hjelpetekster. En del forretninger
selger fremdeles amerikanske ver-
sjoner av dBase II som de selv har
importert, med det resultat at du sit-
ter der med engelske begker, engelsk
pa skjermen, og uten hjelpeprogram-
mer. Altsa, forlang i alle fall en norsk
dBase IT!

Men dBase Il viste seg 8 veere et data-
baseprogrammerings-sprog, uten
fancy skjermbilder og menyer. Det
matte altsd skreddersys til oppgaven,
og da ma man kunne programmere!

En av forutsetningene for prosjektet
var jo at dette skulle veere enkelt i
bruk, og det var det hittil ikke.

Na kunne Torp EDB fortelle at de had-
de et program som het QUICK-CODE,
som automatisk skrev de program-
mene dBAse II trengte for & gjere
neer sagt hva som helst. Dette,folte vi,
matte veere den lenge etterlengtede
kombinasjon:

dBase II til & lese oppgavene vare
gjennom snedig programmering, og
QUICK-CODE til 4 ta seg avden snedi-
ge programmeringen!

I dette tilfelle varte vare illusjoner til
vi hadde startet QUICK-CODE. Dette
programmet virker ikke. Etter & ha
provet to versjoner, hvorav den ene
ble sendt med ilpost fra England (en
maned tok det), star det vitnefast at
programmet ikke greier & lage de pro-
grammene som instruksjonsboken
(forevrig farlig neer & sette ny bunn-
rekord hva leservennlighet angar)
lover deg.

Programmene blir generert, men de
er like fulle av feil som en sveitserost
av hull.

Feilene er ogsa ofte slik at man heller
ville tatt for seg sveitserosten.

Konklusjonen pa var vandring i data-
basenes verden méa dessverre bli at
den klassiske dBase II nok fremdeles
er eldst. Den har alle de mulighetene
vi krevde av den innledningsvis, og
den virker i praksis med hurtige,
kompakte programmer som lett kan
flyttes fra maskin til maskin.

Ulempen er derimot at man méa pro-
grammere for & skreddersy den til be-
stemte oppgaver, men det er prisen
man ma betale i dag for at et program
skal virke i dagliglivet.

PS.

Hvis noen skulle fole seg urettferdig
behandlet eller forbigatti var artikkel,
vil vi sveert gjerne motta en kopi av
et databaseprogram som tilfredsstil-
lervare beskjedne krav.Disse kan fasi
detaljert form fra redaksjonen.
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Hvorfor er dBAse Il den
eneste databasen som klarte
Hjemmedatas krav?

dBase II (uttales di beis tu) er en
old-timer i databasesammenheng, i
alle fall hva mikromaskiner angar.

Den er i sin enkleste form et komp-
lett databehandlingssystem, som
med enkle kommandoer tillater deg &
lage en database hvor du kan begyn-
ne a lagre informasjon med en gang.

Du trenger altsd ingen fancy pro-
grammering eller kunnskaper for &
starte.

Ved siden av & veere en enkel data-
base kan den ogsa brukes som et da-
tabase-programmeringssprog. Brukt
pa denne maten kan dBAse II for-
vandles til et system som sper deg et-
ter informasjon, og leier deg gjennom
den vanskelige informasjonsbear-
beidingsprosessen (phu!) ved & stille
deg sporsmal, som du svarer pa. Med
andre ord, en brukervennlig «user-in-
terface» som du kan skreddersy etter
onske.

Nettopp denne fleksibiliteten kan vir-
ke skremmende pd mange i begyn-
nelsen — men med Espen Evens-
bergets dBase II-kurs som starter i
neste nummer, burde frykten snart
vike plass for undring over dBase II's
mange muligheter.

Her skal vi summere opp dBase IIs
viktigste egenskaper:

Du kan lagre opp til 65535 «kort» i
kartoteket, men systemet kan bruke
to databaser samtidig, s& du har rela-
tivt mange kort & skrive informasjon
pa. Det er heller intet i veien for a
gruppere databasene i trestruktur,
noe som gir deg enda flere mulighe-
ter. Hvert kort kan inneholde maksi-
malt 1000 tegn, og ha 32 forskjellige
opplysninger. Hvert felt med in-
formasjon kan bestd av opptil 254
tegn.

Databasen regner med 10 desimalers
noyaktighet.

Den kan hente litt fra hvert kort til
en innholdsfortegnelse (index) som
gjor det lettere & finne frem til et be-

stemt kort. Hvert kort kan ha 100 ka-
rakterer i innholdsfortegnelsen.

Som en introduksjon til dBase II kan
vi uten programmering lage et enkelt
abonnementsarkiv.

Etter & ha kalt opp programmet ved a
skrive DBASE kommer et sporsmal
om dagens dato frem pa skjermen.
Etter & ha besvart dette kommer det
frem en prikk i nederste venstre
hjerne.

Vi skriver CREATE

ENTER FILENAME: (svarer dBase)
ARKIV (skriver vi)

ENTER RECORD

STRUCTURE AS FOLLOWS:

NAME, TYPE, WIDTH, DECIMAL

Med dette mener dBase II at vi skal
si hvorledes hvert kartotekkort skal
se ut — hvilken informasjon vi skal
lagre.

FIELD PLACES

001 NAVN,C,20

002 ADRESSE,C,30
003 POST,C,10

004 POSTNR,C)5
005 BETALT,C2
006 FORFALL,C3

Navnene er de navn vi vil dBAse II
skal kalle de forskjellige delene av
dataene véare.

C star for «character» — altsa at data-
ene er tegn. Ogsa tall kan legges inn
som «C», og det letter sortering etc.
BETALT besvares med J eller N.
FORFALL angis med to arstall, f.eks.
85.

Trykk <RETURN>» etter 007, og dBase
sper om du vil legge inn data.

Sa enkelt var det & opprette en data-
base!

Du kan senere modifisere og utvide
den, uten at du mister data eller ma
gjore dobbeltarbeide.

For & demonstrere hvor overlegen
dBAse II er i forhold til sine mindre
avanserte sosken, skriver vi (etter a
ha lagt inn abonnenter):

COUNT FOR POSTNR(¢
“".AND.

”13700

(FORFALL="84".OR.BETALT="N").

Og vi far beskjed om hvor mange
abonnenter som ikke har betalt, eller
som har abonnement som forfaller i
1984, og som ikke bor i Asker! (Lurer
pé hvor artikkelforfatteren bor. Red.)
De enkleste databaseoppgaver kan
loses med dBase II pa denne mate,
uten programmering, og i trygg for-
vissning om at man heller kan skrive
programmer etterhvert som man fo-
ler seg modigere, eller behovene til-
sier det.

Sett igang og lykke til!

-Je4 BEGYNTE A SKZNE €N ANY

KR MiNALRs MAN  iNN FA  DATA -
MASKINEN | MEN INSFEASIONEN
FORSVANT DA MASKINEN ANSLeZTE
MORPDEREN ETTER 10 KAPITLEE ...

Hjemmedata retter

I artikkelen «Utvid din hjemmecom-
puter» inr 9 er prisene som er oppgitt
for Spectravideo (side 44) gale. De
riktige prisene skulle vaere:

Spectravideo SV 328 kr 3 600
SV605A 2x160K

m/Centronics kr 9 990
80-tegnskort

m/norsk Wordstar kr 3072
RS 232-kort kr 942
12” monitor kr 1 680
Vibeklager.

Red.

-\i HAR. FUNNET ALLE TiDLIGERE
ADRE SGER _ ANTALL RAERN. ANTALL
PReMi LLEDOMMER. , BOT ik KT WWERIER
1 BARNDOMMEN , TiDLIGERE ARBEIDS -

GINERE , EKSAMENSKARAKTERER. .. .

MEN \i VET ENAIA jKEE oM
JEAN MiTCHELLE  ER mANN
EWER.  KVUINNE ..

KJOP SPILL FRA OSS

Kass. Disk
Pitstop Il ... 148,- .. 195,-
Breakdance ... 175,- ... 195,-
Startrader ... 120,-
Twin Kingdom Valley .. 120,-
Falcon Patrol 1| ... 120,-
Epyx Summer Games .. 195,- 265,-
Terrorist ... 120,-
Pixstick lyspenn ... 298,-
Highscore joystick Vekt 1 kg ... 395,-
NAVN e et e s
Yo [ PR
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«Norsk» tegnsett
Data-kjopere mé& veere Norges mest
tadlmodige rase. I fremskrittets navn
ser det ut til at folk finner seg i det
utroligste — og typisk er de pro-
blemer en norsk data-bruker star
ovenfor hvis vedkommende ensker
en maskin med norsk tegnsett.

I —

Norsk tegnsett, sier du? Det kan vel
ikke veere noe problem? Jo, det ser ut
til & veere det — ogi hey grad. En ting
er &4 fa norske tegn skrevet ut pa skri-
veren din. Det greier nesten alle skri-
vere av noenlunde kvalitet. En annen
ting er & fa norske tegn pd tastaturet.
Her er det mange rare lesninger ute
og gar — detvanligste er & bytte hake-
parentesene med & og A og back-
slash med Q. (I stedet for & her skrive
«<hakeparenteser» og «backslash»
skulle jeg gjerne, for & illustrere hva
jeg mener, vist disse tegnene «pa or-
dentlig», men min maskin er ikke....
ja, du skjenner? Med andre ord:
Hva gjor du nar du vil ha hakeparen-
tesene?)

Detaller vanskeligste ertydeligvisafa
norske tegn pd skjermen, og den mest
originale lgsningen tilbys de IBM PC-
brukere som gnsker & kjore WordStar
pa sin maskin. P4 IBM PC kan karak-
tergeneratoren programmeres til  gi
akkurat de tegnene du ensker pa
skjermen. Sa langt burde alt veere vel
og bra — og for & «lette» bruken av
IBM PC har et norsk software-firma
(AS Fjerndata) laget et program som
lastes inn sammen med WordStar og
som gjor akkurat det du burde veere
interessert i, nemlig & lage norske
tegn pa skjermen.

Eller gjor programmet akkurat det?
Tja, forsavidt. Det er bare det at hver
gang du skriver en &, eller A «flip-
per» skjermen et gyeblikk over til &
vise samtlige £'er,@’er og A’er du har
skrevet som «amerikansk ASCII» —
dvs. akkurat de hakeparentesene og
back-slash-tegnene vi nettopp trodde
vi hadde gjort vart beste for & bli
kvitt. Det er sa utrolig irriterende at
det er merkelig at brukerne orker a
skrive tekst i det hele tatt.

IBM trekker pa& skuldrene; norske
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’ tegn ha

= =
r jo alltid veert et problem.
Vel, vel, men kanskje til og med IBM
kan anse det for et problem at Mail-
Merge ikke virker sammen med dette
programmet? I alle fall er det sikkert
morsomt for brukerne om de kan
gjore et eller annet med det.

Hva koster en mikrocomputer?
De aller fleste mikromaskiner av PC-
typen leveres sammen med enh eller
annen form for programvare i et
«pakketilbud». Siden konkurransen
mellom mikro-importerene er hard,
og siden programvare (inntil nylig) er
fritatt for merverdiavgift, kan dette gi
«artige» konsekvenser hva utsalg-
spris angér. Effekten blir spesielt ty-
delig nér en stor importer regner med
a selge etbetydelig antall maskiner pa
ettog samme anbud.

Norsk Faglittereer Forfatterforening
skulle nylig gé til det skritt & anbefale
en PC med tekstbehandlingsprogram
til sine medlemmer. Anbudsinnbydel-
se ble sendt ut til ca. 30 leveranderer,
og man mottok 23 svar. Blant de til-
bud som var med i «finaleomgangen»
var tilbud fra Scanvest, Xerox, Tiki
og Epson.

NFF vurderte Scanvest’s tilbud for
det beste. De produserte en kraftig
pris-vri: En Scanvest PC med skri-
ver, operativsystem og tekstbehand-
lingsprogram ble tilbudt NFF’s med-
lemmer for kr 29.990. Dette er jo ga-
nske billig, og for & f& prisen sa langt
ned, ble selve maskinen (som jo er
momspliktig) priset til bare kr 4.400
— resten skulle vere betaling for
operativsystem og program. P4 denne
méaten skulle i allefall ikke momsen
veere med pé & presse prisen sa hoytat
ikke NFF’s medlemmer skulle ha rad
til & kjepe maksinen...

Denne moms-vrien viste seg imidler-
tid & veere ulovlig. Det skal vissnok fin-
ners retningslinjer for i hvor stor
grad importerene har lov til & jongle-
re med prisene sine, og Scanvest mat-
te rekalkulere tilbudet sitt. Prisen pa
maskinen ble gket til kr 11.900, men
fremdeles ble totalprisen pa kr 29.900
beholdt. Resultat: Mere penger i
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statskassa pd grunn av heyere moms,
lavere profitt for Scanvest. Etter en
slik historie er det lov til & filosofere
over inntjeningsmargin pa mikro-
computere...

Trygve Hegnar (som selv er medlem
av NFF, og dermed har tilgang til in-
terne meldinger fra NFF’s dataut-
valg) offentligjorde denne historien i
bladet Kapital. Selv om vi er enige
med Hegnar i at historien er artig,
synes vi har er litt urettferdig nar han
bare henger ut Scanvest pAddenne méa-
ten. Han kunne like gjerne hengt ut
hele bransjen. Slike moms-vrier er
nemlig helt vanlige i bransjen: Skal
det gis rabatt, gis rabatten p& hard-
ware. Hegnar har nok ikke sett de ov-
rige 22 tilbudene; hadde han det ville
han skjent at dette langt fra.er ene-
stdende. OK, Scanvest hadde den
storste rabatten — og strakk kanskje
fellen litt langt, men de andre 14 ikke
séaltforlangtetter.Det er nok et (bek-
lagelig) faktum at gjeldende regel-
verk — i tillegg til & veere saerdeles
uklart — er uthulet som den Bla Grot-
te pa Capri.

Mer om datakjaperes
talmodighet

Den endelige rammeavtalen mellom
NFF og Scanvest er enné ikke inngatt,
men entusiasmen er allerede pa et
slikt niva at flere av NFF’s med-
lemmer allerede har kjopt maskinen.
40 NFF-medlemmer tilherer
«pioner»-gruppa, og disse har ansvar
for praktisk utpreving, sjekk av opp-
leeringstilbud og service, osv. Sann-
synligvis har aldri noen norsk data-
leverander blitt testet s grundig av sa
mange.

Kommer NFF til & bli forneyd med
hva de har kjopt? Selv om prevepe-
rioden enna ikke er over, tror vi at
svaret blir ja. Mange priser tekst-
behandlings-programmet WordPer-
fect (som har sd mange innebygde fi-
nesser at det er like for det kan bade
synge og danse), maskinens gode
skjerm og fine tastatur. En liten
skjennhetsfeil er imidlertid maksi-
mal filsterrelse. Alle tekstfiler ma




nemlig mellomlagres pa program-
disken, og med 360K disk-plass kan
det ikke editeres filer storre en 100K.
Dette er nok en begrensning mikro-
brukere forelepig er nedt til & finne
seg i; andre tekstbehandlings-pro-
grammer (f.eks. WordStar) begrenser
sterrelsen ennd mer.

NFF har til og med greid & fa produ-
sert et eget typehjul til skjenns-
kriveren, som har hele det norske
tegnsettet, inkludert klamme- og ha-
keparenteser, apostrofer og aksenter.
Dette viser at dersom man virkelig vil,
kan det anskaffes et datasystem som
star i stil med ensker og behov. Kan-
skje NFF dermed danner unntagel-
sen fra teorien om at datakjepere er
verdens mest tdlmodige mennesker.

Databasen i Drammen

Som Hjemmedata’s lesere sikkert
kjenner til, har datafirmaet Elek-
trokonsult (EK) i Drammen apnet en
av landets forste alment tilgjengeli-
ge databaser.

Dette glimrende tiltaket er imotesett
med stor interesse og entusiasme av
alle norske «modem-hackere» — og
EK-BBS (som basen heter) holder
hva den lover. Da vi en blasende og
hestkald fredag i slutten av oktober
logget oss inn, var trafikken stor. Pa
oppslagstavlen kunne vi finne nyttig
informasjon om hvordan basen skal
brukes, spesifikke tips om maskin- og
hardware-problemer, rop fra folk som
gjerne ville ha hjelp for a lese et da-
ta-problem, og hjelpsomme sjeler
som satt med lesningen.

Entusiaster der ute som gjerne vil ha
kontakt med Hjemmedata-redaksjo-
nen, men som finner den konvensjo-
nelle post/frimerkemetoden  tid-
krevende og brysom, kan legge igjen
beskjed. Vi sjekker med jevne mel-
lomrom!

I tillegg kan du fa ut nyheter innen
bransjen, liste over anbefalt data-
litteratur osv., osv., pluss hente hjem
noen nyttige CP/M-utilities med bru-
kerveiledning inkludert.

Lykke til, EK! A
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Fortsatt fra side 41

ringe opp automatisk med det inne-
byggede modemet. Nar den er kom-
met frem til datasentralen, kan du fa
den til automatisk & gi fra seg pas-
sord, brukernummer og evt. andre
spesialkommandoer. Dette betyr bes-
parelseri tid og penger.

Har du behov for & ta Model 100 med
pa reise til utlandet, kan du imidler-
tid fa& problemer. Televerkets tilpas-
ning til norske forhold har nemlig
gjort den mindre egnet. Du ma derfor
belage deg pa & bruke eksternt mo-
dem. Og spesielt gjelder det om du
skal til USA.

Min kilde for gratisprogrammer er
«The TRS-Model 100 Special Interest
Group» pd det amerikanske informa-
sjonsnettverket Compu-Serve. Fra
Arendal har jeg jevnlig koblet meg
opp til «klubben» for & fa hjelp og
hente programmer. Datapak, Telev-
erkets internasjonale datakommuni-
kasjonstilbud, har gjort medlemska-
pet ekonomisk mulig.

Sist jeg telte, hadde jeg 86 gratispro-
grammer pa& tape! Regnskapspro-
grammer, regneark, dagbok og pro-
sjektoppfelging, formateringspro-
grammer for skriver, datakommuni-
kasjon, spill, programmeringshjelpe-
midler, filhdndtering, databasehjel-
pemidler — og vekkerklokke.

For en maned siden fikk jeg pro-
grammet WRDPRO. Ut fra en meny
kan jeg velge marger (hoyre, venstre,
topp, bunn). Deretter angir jeg doku-
mentets storrelse (slik at skriver kan
hoppe over perforeringen pé listepa-
piret), antall linjeskift, om dokumen-
tet skal sendes til skriver, RS 232C
(modem), monitor eller til en fil i hu-
kommelsen.

Du kan gi dokumentet en heading, si-
denummerering og velge om skrive-
ren skal ta pause mellom hver side
som blir skrevet.

Programmet er imidlertid stort og
langsomt, og mestrer for eksempel
ikke rett heyre-marg. @nsker du det,
ma du kjepe et kommersielt pro-
gram. Det mest kjopte heter Text Po-
wer 100 og selges av-The Covington
Group, 310 Riverside Drive, Suite 916,
New York City, NY 10025. (Ca. 503).

&

|Vi snuser pa
en gammel slager -

TRS 80 mod 100

MINIVC, en Model 100 versjon av det
kjente regnearkprogrammet VISI-
CALC, er en av mine favoritter. Jeg
har brukt det manedlig siden novem-
ber i fjor.

Et annet favorittprogram er DIARY.
Det er skrevet i maskinkode og er su-
perraskt. Kombinert med SCHEDL,
en sorteringsrutine (SORT.CO, ogsa i
maskinsprog) og en alarmrutine har
jeg bygget opp et kraftig personlig
styringsverktoy.

Alt er vel og bra, men...

Det finnes bedre maskiner enn Mo-
del 100 pd markedet, rent teknisk.
Det er imidlertid ennd ingen som er
solgt i et tilsvarende antall, og som
gjennom et «ettermarked» har opp-
nadd et slikt utvalg av gratis- og kom-
mersielle programmer.

Nar det gjelder skriving av artikler
og brev pa tradisjonelt vis, foretrek-
ker jeg en «voksen» personlig data-
maskin med stor skjerm og mer
avanserte tekstbehandlingsfunksjo-
ner. Model 100 har imidlertid gjort
det mulig for meg & ta med jobben pa
reiser i storre utstrekning enn jeg
trodde mulig.

Men jeg bruker den ogsd hjemme,
bl.a. til planlegging, datakommunika-
sjon og gjenfinning av bakgrunns-
stoff som jeg har tatt vare pa. Ofte
har jeg flere maskiner gdende samti-
dig. Om noen sekunder skal f.eks.
denne artikkel skrives ut pa en sak-
tegdende skjonnskriver, og Alphatro-
nicen (den PC-en artikkelen er skre-
vet pd) blir opptatt. Da snur jeg meg
til Model 100 for & begynne forbere-
delse av neste artikkel.

Jeg kjenner flere som bare har Model
100. Og det er sikkert, at om du skaf-
fer deg tilleggsutstyr, kan du bygge
den ut til et nyttig personlig dataan-
legg. Som du alltid vil kunne ha nytte
av, selv. om morgendagen skulle
bringe noe adskillig kraftigere og be-
dre. Og, bank i bordet, de har aldri
gatti stykker!
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EN MER AVANSERT BARBAR PC FOR UNDER 19.000
FAR DU IKKE - OG SLETT IKKE MED PROGRAMMER

FOR OVER 21.000 INKLUDERT! .

Kjetil
sarliveien
4550 ALGARD

Kilnavn

T4

DET ER IKKE MULIG!

Visst er det mulig:
Apricot PC er en 4. generasjons, bar-
bar Personlig Computer med bl.a. fglg-
ende som standard:

e 16 bit prosessor (Intel 8086), 256 Kb
RAM hukommelse (utbyggbar til 768
Kb) e 4. generasjons 2 X 3 1/2” mikro-
floppy, 630 Kb @ Hayoppleselig grafikk,
400 X 800 punkter, 80/132 X 25/50 lin-
jer e RS 232 synkronogasynkron inter-
face @ Ergonomisk tastatur med 90 tas-
ter, 14 funksjonstaster, kan tilkobles 4.
generasjons «mus» e 4. generasjons
mikrodisplay med 6 «touch» komman-
dotaster forenkler betjening og bruk
e Innebygget Executive regnemaskin,
kalender og klokke @ Bare-kuffert

Programmer for over 18.000:

e Operativsystem : MS-DOS 2.0- e Pro-

grammering: Personal Basic - MBasic-
oversetter @ Emulatorer: For Victor
programmer - for IBM-PC programmer
- for Apple CP/M e Karakter «font»
generator ¢ Kommunikasjonsprogram:
Asynkron e «Regneark». SuperCalc
(kalkyleprogram) e Print Spooler
e Planlegging: SuperPlanner (planleg-
ging/avtalebok) e Styring: Disk Cache
Management e Tekstbehandling: Super-
Writer med Kkorrektur- og adresse-
ringsprogram e Grafikk: GSX

o

/

[]Jeg slar til og kjeper en Apricot PC for kr.

interessert i printer-tilbudet!).
[ ] Kontakt meg for demonstrasjon.
[]Send meg mer informasjon.

Hvorfor betale mer:
Med Apricot PC far du en datamaskin
med programmer for mindre enn du ma
betale for f.eks. en IBM-PC - og da
kommer programmene i tillegg! Her er
de unike Apricot-prisene:

e Apricot som spesifisert foran, m/2 >’<‘
315 Kb Floppy: Kr. 18.950,-

o Med 2 X 720 Kb %
Floppy: Kr. 25.450,-

e Utbygd med 10 Mb harddisk 5
+ 1 X720 Kb: Kr. 39.950,=

Norges beste skriver-tilbud:

De 100 farste Apricot PC-kjgperne far
ogsa tilbud om en Silver Reed
skjgnnskriver med 25% RABATT!
Disse japanske kvalitetsskriverne har
alle de egenskaper du skal forlange av
moderne tekstbehandlingsskrivere,
men koster bare det halve av hva kon-
kurrentene tar!

apricot

Importer:

Nor Sales as

Hedmarksgt. 15, 0658 Oslo 6.
TIf. 02.68 05 55
‘\\ Forhandlere over hele landet

(og er selvsagt

Firma:

Adresse:

TIf.:

Kupongen sendes: Nor-Sales, Hedmarksgt. 15, 0658 Oslo 6.
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